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VAS DELOVNI CAS 
IE DRAGOCEN 
NE ZAPRAVLfAITE GA 
S SESTEVANfEM UR NA 
ZIGOSNIH IGIRTICAH 


Na Odseku za raCunalniStvo m mfotmaliko INSTl'I'UTA J02EF STEFAN smo razvili 
sodoben sislem za legislracijo m obtadun delovnega 6asa, la omogoia 

- nameslo ^gosnih kaibc magnetne kartice; 

- nameslo ur za zigosaxije miezo elekuonskih postajic za registracijo; 

- nameslo •roinega* seslevanja minut sprolen obraiun delovnega casa in vrsio 
urejenih izpisov. 

Zakai (6 ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je lehmCna novost? Ne. Zato, ker je 
sislem Zigosnih kailic take drag, da si ga bomo vedno l^e pnvoSCili Je drag 
zaradi visoke cene naprav’ Ne, Zatadi izgubliemh delovnih ui pn ratunaniu 
podalkov na katlicah. 

Zato prepustite racunanje ladunaltiiku! 

Poslopek regislraaje le pteprost pri pnhodu m odtiodu potegnemo magnelno 
kattico skozi zarezo v poslajici in prilisnemo na tipko. Na podoben naCin 
regislritamo (udi nadure, slu2beno m bolniSko odsolnosl, dopusl. 

Mtezo postajic za registracijo lahko prikljudile na radunalnik. Za vrsto razlidnih 
tipov racunaliukov amo pripiavili pakel ptogramov, ki vam bo omogodil (s 
pooblastdom!) pregled in uiejen izpis obiacunanih podalkov. Pri vsakem delavou 
bo upo^evan fiksen all drsed delovni das, izmene. sobote. nedelje in praznike, na 
poslajice pa bo posiJjal kratka sporocUa (npt. DELAVSKl SVET OB 1S.30). 


iRstna jQlai Siefas £V,t Iipis po smbobh 
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KcoiBiiec Fiancitka 195:30 19 


SKupiia Del Uie Nid. 5tu2b. Skill. Opiev. Bob Itediu PI Nepl Opiev Pm 
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NOVA FUNKCIJA: evidenliranje in obraCun porabe toplih , 

Programski pakei daje poroOiJa po orgaiuzaci|skih eroiati u 
C1|0. RazvrSCanie poieka po: 

Vrae pismemh poroi 

abecednem redu pnimlia ak 1. Iipis dogodkov 
mauSni Sievilki 3. izpis kisilcev 



4. lapis po simbolih 

5. l^is prisotnosu 

6. l^is osebnih podalkov 

7. I^is slevila pnsouuh 


00 univerza e. kardel/a 

•• inslitut "jozel slefan" Ijubljana, jugoslavija 

# # Odsek za racunalnlstvo In informatlko 

G "11 Mubliana.JamovaSap p (P 0 8)S3 
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iPraksa 


ShnxM«vait)e podatkor 

1 kaaelofcmom 
arogramiramo £ amigo 

16 

Zaniimvosti 


Voirvi arnmlalorii Iwania (3) IB 

|MSS=Z=^ 

ChlWrilar, inaiiitvBno-lshiuini 
urajevaliuk beaadil 31 

PC V kortftrukcuslah biiojih 
ptoizvodnih DO 34 

TestmodamaMD03122 37 

IRubrike 

mm 

K®fnll 


Sr.-sr.-SKM; 

SrHS~2=3S 


SHSIS?SI;tSSE-S.S5S^^^ 

5s-sr^;;Ksav.-,;fls,srs;,-^^^^^ 


Nisem tako bogat. 
da bi kupoval poceni. 
zato kopim profi AT pri 

MAIVDAT 


klieite V Petrovie, DreSinja vas 51. .. 
tel. (063) 776-705, all pa se oglasite 
V kraju Grassau (1DD km pred 
Muncnnom), Grafinger Strasse 10a, 
tel. 08641/2785. 
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ITiSKALNIKlI 



DEJAN V. VESELINOVlC 
FOTO: POREE JOVAKARI6 


Z^eQakclja se je iz vee rszlo- 
K sov odlo£ila za podrobnajii 
I nrikaz anaga zadnjih moda- 
’ laponskaga proizvajalca Ep- 


1. Gre za modal prrznanega pro- 
zvaiaica in 2a zato zasluii pozor- 


2. Potem kososapojavilipodop- 
ni modall drugih prolzvajalcev, kot 
so Toshiba. NEC. Canon In Star, |a 
zanlmivo pogledatl, kakten odgo- 
vor le na ta rasre izzive pripravtl 

3. Razlldrl virl v svetu predvida- 
vajo. da se bo V nasledniln dvah 
letih tr2ii(a laserskm tiskalnikov 
povaOavalo s stopnio rasti 20% let- 
no, lr2IS4e matrrfinih lisl^lnikov pa 
se bo ilrllo s niirostjo vet kot 30% 
na leto. 

4 Avtor Olanka je postal lastnik 
lega models tiskalnika, zato la bilo 
veliko Casa, volje In papirja za Izva- 
janjt raznih poskusov. 

Traba js omenitl, da |e bil pred- 
hodnlk tegs tiskalnika. modal LO- 
800 (in LO-1000 za papir formats 
A3), nakako neuravnote2en Izdelek. 
ker je Imel nekaj izrazito dobhh In 
slabin lastnosti. Glade na to. da le 
Epson rasna in razmeroma draga 
(irma. je bilo prICakovati. da bodo 
nekatere pomanjkliivosti sCasoma 
odpravijene all vsaj omiljsne. LQ- 
aOO jS npr. imel zelo lepo obllkova- 
ne Crke, vendar je bila celotna me- 
hanlka zreducirana na (resnici na 
IjjOo. zelo dober) valj, Ce pa ste 
polrebovali traktor, ste ga dokupili 
in montirall od zunaj. vendar je bilo 
laZko toCno nastaviti vrn stranl. Po- 
leg laga je bil LO-800 neusmllien do 
uSes V avoji bliZim - morda niti ne 
tollko po Stevllu decibelov kakor po 
tonskem obsagu hrupa, ki ga je de- 

Oglejmo si torej njegovega na- 
sledrika. 


Mehanika 


Prvi tiskalnik, s katerim smo dela- 
li. IB Oil danes 2a klasICni Epsonov 
FX-80 (celo brez '■ + ■). Kmalu smo 
zani dokuplh dodatni ploCCici. ki sta 
ga usposobili za delo v reiimu NLQ 
(Near Letter Quality - kvalitats. ki 
skorai ustreza kvaliteti Crk pisalne- 
ga stroia). Po naCem miCljenju os- 
novni vriini tega modela (zanesljl- 
vost in mehaniCna robustnost) sa 
2al rista vei pojavl|ali pri veCini no- 
vih modelov, Ceprav je tovarna na- 
daljavala s serijo 80: raiprej se je 
poiavii model 80-I-. nato 85 ltd. 

S poiavom sarija LO-800/1000 je 
Epson tako zni2al cano tiskalnikov 
s 24 iglicami. da so postall dostopni 
mno2icam. Nakateri kolegi so kupili 
ta tiskalnik, zato smo imeli prilo2- 
nosl, da si ga pozorno ogledamo. 
Poleg osnovne vrline - kvalitats tl- 
ska - ima po naSem mnenju tudl 
nekai resnih poman|kljivosti: izred- 
no |e hrupen. traktor je zunaj. ne pa 
znolraj kot pri PX-BO, In na sploSno 
ne deljje tako praprICIjivo kakor 
stari modal 80. 

Ko je Epson naiavil nova modele 
z oznakami SOO In 850 (za papir lor- 

4 Mojmik.0 



TEST: EKON LQ-850 


Japonec v najboljsi izdaji 


mata A4) (n 1050 (za (ormat A3), 
smo pradvidevali, da bodo v tovarni 
model LQ-SOO samo zapakirall 
V drugaCno ohiSje, ki mu bodo dall 
novo ima. da pa bo dra2jl model 


10-850 od aadki. Sot abidejflo so 
adkaia dosropns w (ahko vidna. 
IfmesTuk 8S 332C una obtiiro 
pelpolnepa pnkffudta UJK 


dejansko novi modal v pravem po- 
menu besede-in, nada bl se hvali- 
11, imall smo prav. 

NaCeloma is vedno priporoCIjivo 
podakati na drugo rundo proizvod- 
nja kateregakoli Izdelka. ker mu 
prolzvaialec odpravi vse otrottke bo- 
iezni, s dimer izdelek dozori. in da bi 
po drugl stranl proizvsjalci pro- 
gramske oprema Izdelali all izbotj- 
iali podporo tiskainka In niegovih 


pradhodnikov. Zato smo tudi mi po- 
dakall na zameniavo LO-800 in kupi- 
li LQ-S50. 

Ohidje tiskalnika jS tipidno Epso- 
novo-dtirioglato in nakako nedolo- 
dane oblike, nitl lepo niti grdo. Iz 
dvah razlogov pa vsaano pritegne 
pozornost: zaradi neobidajno veli- 
kaga dievila signalnih LEG diod na 
kontrplni ploSdl In zaradi zelo veli- 
kega dievila precei velikin glastidnin 




Zonoaln* 


Oodatkov, ki jih dofiile s tlskal- 
nlkom. 

SIgnalne diode dajejo dokaj celo- 
vdo lnlormaci)o o (renulnem stanju 
tiakalnika. Poleg Slirih obieajnih 
Iu4k (POWER. READY, PAPER OUT 
In ON LINE) o&staja Se indikalor 
MULTI-PART, kl naa obve$£a o da-' 
belinl uporabljenega papirja ozlro- 
ma 0 tern, all uporabljanio posa- 
mazna Hate all vee listov hkrati. 
zasveti la lu£ka. bo verjetno treba 
naalavlll ro£ico za jakost udarca 
Igllc (vendar lo nl povsem zanesljlva 
Indikaclia. ker se vdasib vklopi tudi 
pri obldajnein papirjj standardna 
dabellne). 

NaslednjI niz Indikatorjev nas ob- 
veida. katert stil pisave (font) trenut- 
no UMrabljamo. Od slandardno 
vdelanlh sla ns voijo stila roman In 
sans asm, na voijo pa sla £e dva 
prazni vtlEnici, kamor lahko vstavl- 
mo module z dodatnimi vrstaml pi- 
save. Epson trenutno ponuja Stirl 
dodatne stile: OCR-B (Optical Cna- 
ractar Reader - primeren je za v£lta- 
vanje z optidnim Eltalnikom), couri- 
er. prestige in script. Pod indikatorjl 
je tipka, s katero rodno dolodimo 
ieleni slog pisave: pritlsk nanjo 
povzrodi preskok iz enega v drug 
stil. (Program za obdalavo besedll 
seveda sam prevzame popoino kon- 
trolD nad tiskalnikom, zato zadeine 
nastavitve sploh niao pomembne.) 

NaslednjI Stirje indikatorjl nas ob- 
veidajo o vellkosti uporabljenih £rk 
(10. 12 all 15) In o lem, all delamo 

V proporcionalnem nadinu Izpisa 
(PS - Proportional Spacing). Kot 

V prejSnjem primeru je tudi tukaj 
tipka, a kalero lahko nastavimo De- 
lano vrednost. 

Na dnu je Se indikator, kl nas ob- 
veSda. ali delamo s stlsnjeno pisavo 
alt ne, in tipka, s katero lahko nasta- 
vimo taslog pisave. 




lUPORABNI PROGRAMII 


DARKO KRliAHl6 


E vantillkacija je primeren na- 
6in opisovanja ilevilnih po- 
lavov. EkaaKIno govorlco 
ateviik pogosto la2je spremljamo 

Primerjava posJovnlfi In proizvod- 
nih rezultatov. Irendl, alailstiCne ko- 
Il6ine. razultali znanstvenlh razl- 
skav. meteoroloiki podatkl ltd. so 
nekateri pojavi, za katere obstajajo 
slandardni tipi graHkonov. 

Microsoftov program Chart je de- 
lovno okolje za obllKovanje t.i. p> 
slovne grallka za PC. Obravnavali 
bomo izvedbo 3.0 Iz leta 1967. 

Program zahteva PC z grafICno 
karllco In monitor|em po standardu 

bolje izkorlstimo z jporabo 'S 
saj le tako dobimo barve. Hercule- 
:a zagotavlja pi 
kromalsk 

, , lOnaOinuS'. 
zelo ne£l1l|lva In praktifino neupo- 
rabna za kompleksnejSe prezentacl- 
je. PotrBbjjemo 320 K HAM, dve 
disketri enoti all trdl disk. V paketj 
ja gonllnik za mlSko po Mlcrosotto- 
vem 5eri;skam protokolu. Mlika nl 
obvezna, vendar ve£kratno povsds 
prodoktlvnost dela. 

Program nl zaiilten pred koplra- 
njem m ga lahko Installramo ano- 
stavno tako, da ga prekoplramo 
V podimenik all pa z Instalacijskim 
programom SETUP, s kalerim tudi 
doloilmo Izhodno napravo za kopi- 
Je zaslona (tiskalnik, risalnik). Tip 
gralj6ne kartica program prepozna 
sam. V paketu so itiri diskele: pro- 
gramska. dve pomo2nl In ana za 
uOanie dela s programom. Zraven je 
ie prlrodnlk s pribllino 400 stranmi. 
Pozor program LEARN ne dela 
s kartico Kerculae! 


Kako oblikovati grafikon 

Chart upravljamo z menijem, kl je 
prilagojen vsem tram mogodlm pri- 
kazom na zaslonu - List, Entry In 
Chart. Ob kllcu Charts Iz DOS se 
odpre zaslon List. V njem doloOlmo 
nize podatkov (series), katerih gra- 
tiOnl prikaz Zellmo videll na zaslonu 
Chart NIzom lahko dodallmo Imena 
In drugs znake. kl bodo olajSall oz. 
avtomatizirali risanje grafikona. 

Po dolofanju serlj na zaslonu List 
pnoemo do zaslona Entry, kjer vna- 
Samo numeridne podatke. Temu 
sladi zaslon Chart. k|er se izrlSegra- 
tikon Ta ledoloben spreidoloienl- 
mi veliavnimi parametrl (default), kl 
oblikuieio formal zaslona Chart. 
Uporabnik lahko v vsakem trenuiku 
z izbirp Format v meniju spremlnja 
parametre m tako prikroji graf po 
svo|in potreOah. 


Osnovni pojmi in zasnova 

Da bi razumeli logiko programs. 



Koristen asistent, ki je 
korak pred drugimi 


Chartove termlnologlie In nilhove 
medsebojne odnosa. Vsak podatek 
V seriji (data point) Ima Ime (calego- 
ry) In numerlOno vrednost (value). 
Tako bi npr. lalni prikaz kolltine pa- 
davlr organizirali kot dve seriji po- 
datkov z Imenoma SNEG In D^, pri 
Cemer bi podatkl bill urejeni v parih 
(mesec, kolieina v mm) - reelmo 
(februar, 50), (marec. SS) ltd. - glej 


Ko le serija dolofiena, zna Chart 
avtomatieno izrisati graf na zaslonu 
Chart. Graf sestavijajo objektl - osl 
(horizontalna in vertikalna) dolo£a- 
la del prostora. namenjen prikazu 
podatkov; serlje so skupine podal- 
kov, kl jih obravnavamo kot celoto; 
to&ka so grail ina predstavitav posa- 
meznlh podatkov v seriji (npr. slol- 
plO all kroini rzsek); v legend! so 
vzorci, kl predstavliaio prlkazane 
serlje. in njlhova Imena: labels so 
alfanumerldne oznake drugih ob- 
lektov, kl jIh Chart generira avioma- 
ll£no na podlagi Imen z zaslonov 
List In Entry, all pa vsabujejo lekst, 
vnesen z Jkezom Insert/New- 
-Labal. 

Ker IS na zaslonu nkrati lahko ve6 
gralov, je osnovni objekt graf 
(chart), ki |e seslavljen Iz prej naSte- 


tlh osnovnih obiektov. Vsakemu je 
prirejena psfeta alrlbutov, ki jih do- 
lodamo z izOIro parametrov z uka- 
zom Formal v meniju. Pred ukazom 
Format moramo izbratl objekt, na 
katerega naj se nanaia. To napravl- 
mo z ml9kQ all a smerniml tipkaml. 
a Katerimi zaporedoma izbiramo ob- 
Jekte, dokler ne najdemo pravega. 

Parametrl so odvisnl od tipa ob- 
jekta - za graf so to tip (area, bar. 
column, pie ltd.), okvir (brez, enojni, 
zaoblienl. osenOeni ltd.), vzorec za 
Srafiranje elementov grata ltd.. Ce 
pa je Izbrana labela, so parametrl 
vrsta In velikost Crk, smer Izpisa (vo- 
doravno/navplino) ltd. te Izberemo 
os, lahko za IlnIjskI lip graf izbere- 
mo lineamo all logaritemsko skalo, 
prilagodimo naein oznaOevanja in- 
tarvalov na njej ltd. Chartove vna- 
prej doloiene (default) vrednostl 
parametrov bodo ustrezale preletni 
veCIni uporabnikov, posebnosti pa 
zahtavajo podrobnejSe poznavanie 
programa. Spremlnjanje manj up^ 
rabljenih parametrov ja ola|$ano 
s pojssnill, ki sa prikalejo ob prltl- 
sku na tipko 7 in so odvisnl od kon- 
taksta. 

Za prenos oblikovanega grata na 
disk uporabimo Tranafer/Sefe in 
vpliamo Ime datoteke. S Transfer/ 


Load ali /Merge in Imenom datoteke 
prIKIItemo ie spravijeni grafikon 

V pomnilnik in na zaslon 

Chartove datoteke so sestavljene 

iz podatkov, doloienih z zaslonoma 
Entry In Liat, In grafi6nega formata 
zaslona Chan. Ker so podatkl lodent 
od lormata. lahko z te doloienim 
vzoream phkaJemo razltdno serlje 
podatkov - in nasprotno: z drugab- 
nlm prlkazom istih podatkov pouda- 
flmo njihove druge znadifnosti. 

Tako kot vedina programskih pa- 
ketov za PC Ima Chart dve kalagohji 
uporabnikov - zadetnika In izkuie- 
ne uporabnike. Z mtnimalnim iru- 
dom In predznanjem bo zaAetnlk po 
vnosu itevllk v Entry znal z izbiro 
Chan pridarali stolpidnl diagram. 
S pritiskom na Gallery bo Izbral kak- 
ien drug bp grata In ga natianil z iz- 
blro Print. 

SCasoma sa nautimo uporabljati 
veOno komplaksneiie naiine pre- 
zenlaclje. Povedali smo ie. da je 
lahko na zaslonu Chan vei gralov. 
Tl se lahko prekrivaio (overlay) 

V enakem all razll6nth merillh (kot 
na sllki padavin In lamperatur). 
z ukazom Split pa jlm dodelimo ini- 
cialni del povrime zaslona. Z uzka- 
zom Format/Size s tipkovnice ali 



s iirjBnjam robov z miiko lahko 
spraoiiniimo dimenzlia posamez- 
nih grafov In pripadajoiih obiektov. 
Serlia. kl jin bo prlkazal doloian 
gral. izberomo s toSko FormabType. 
S povezovanjem grafov z ukazom 
Format/Link zagolovimo iaio merilo 
vsen povezanih grafov in a tern pro- 
poroclonalnosi prlkazanih grafienlh 
almbolov. 

Razan z rofinim vnosom podalkov 
jih lahko pranaiamo Iz drugih popu- 
lamlh pakelov za PC - dBase, Lo- 
tus 1 -2-3. Symphony In Multiplan. 
Program ^rejme ludl s presledkl all 
vajicaml lo£ene podatke iz atan- 
dardnin datotak ASCII. To naredimo 
z Izbiro Xlernal, s katero Izvedemo 
tudi povezavo z zunanjo datoleko. 
kar pomenl. da bodo ob spremembl 
podatkov V njei aviomalieno a2uri- 
ranl tudI lisll v Ghana. 

Polag grafrdnega prikaza pramo- 
re Chan &e nakaj korlslnlh analltlS- 
nlh prIpomoSkov, spravljanlh v pod- 
menlju Analyze. Nad Izbranlml za- 
poredjl podatkov zna program Izra- 
dunatl aproksimacijo (regrealio) 
z metodo najmanjSIh kvadratov. prl 
demer uporabija ekaponenclaino, 
logarltemsko. llnearno lunkcljo all 
pollnom. 

Kolldina podatkov. kl jih lahko 
apravimo v Chan, je odviana la od 
prostaga pomnllnika, saj so meje 
aamega programs realno nadoseg- 
Ijlve. Chart namredzmore 1024 gra- 
lov. 1024 sarij za vsak graf In 8190 


Prezentadja 


Videz grata (barve. vellkosi, teksl) 
na monitorju PC le odvisen od gra- 
tldne kanloe, kopija na paplrju pa 


od prlkljudanega tiskalnika all rlsal- 
nlka. Ukaz OpIions'Olsplay=Devlce 
Izrlis na zaalonu pribll2no sllko 
kondnega Izdelka na paplrju (WYSI- 
WYG). Tako lahko uporabnik pred 
tiskanjem popravi morebitne napa- 
ke, kl sopri dolodbl Oevice=Scraen 
neopazne. 

S Print lahko tiekamo tako na tl- 
skalnlkoz. rissinikkotv datoleko. kl 
jo kasneje natlanemo Iz DOS z uka- 
zom PRINT (da imamo paralelnl 
vmeanik) oz. COPY COMn:/b (sarlj- 
skl). Tako je mogode tiskatl Chano- 
ve grallkone tudi na sistemlh, kjer 
samega programa nl. Chan podpira 


verldno tiakanje (batch). V tern prl- 
meru moramo v Chanovem Imeniku 
obllkovatl ASCII datoteko PRINT- 
LIST In van|0 vpisali imena datotak 
z Izbranlml grafi (v vsako vrstico po 
eno Ime). Verl2no tiakanje poiene- 
mo a CHAHTIP Iz DOS. 

Ca veija Prlnt/Oavlce=Screfln, se 
bodo grafi Iz datoteka PRINTliST 
namesto na llskalniku pojavlli na za- 
slonu In se menjavall a pritiakom na 
poljubno tipko - primerno za pra- 
zantaclje a PC In predavanja z grafl- 

Na pomo2nlh disketah so gonllni- 
kl za sedemdeset Izhodnih naprav 



zmogijivostl. 





Naia najnovejSa ponudba- baby AT 
vkonfiguraciji 

- 6/10MHz;612 K 

- gibki disk 1,2 Mb 

- napajanjelBOvatov 

- s Hercules zdruiljivakanica 

- tipkovnIcalOl ASCII 

- trdi disk 20 Mb 

Skupna cena z davKom: 2680 DEM 

Za druge komponenle naa poklldite po 
telelonu (zatitevajte Tovernica) all 
proalte za informaclle a teleksom. 








IMIMO ZASLONAl 


fmnxlHc^ 

frontrun>^ 


New. . .for dBASE HI PLUS Users! 
Fast. ..Resident. ..Powerful. 
FrontRunner offers all this and more! 


' CREATE MEMORy.RfiSIOENTtfASS III HUT 
MOCXAMS - frMdhMM*' ailtf jlw 
«flaM MpwN nJ t, cMM a fav m6m 


*'-T^l''irffl[iMaiii 


' ^t^se III nus IMTABASEANP INDEX FlU' 
COMPATIBOrTT- Alsu >M>. wa FnwRaM 


' FAjTE COMMAND - TXh pni ur fij a m awawJalwai jokid 

Rmn ^ Am ;w AASS III FWS RIn «l M 

T~rTril‘^rif r iii-VfiTBiiMi^iyyhiiMi 




Ashton-Tatov 

FrontRuimer 


Po vedno botjRih izvedbsh pt 


lo z dBase 

,e zgarll Se aam Ashlon-Tate. 
FrontRunner je podatkovno popol- 
noma zdfuiljivz omen)erlm dinoza- 
vrom, pri programih je zdru^ljivosl 
za spoznanje manjia. to pa na| bl 
nadolanadilo dejatvo, da lahKo a FR 
piRete lezldenina programe za tai- 
sti dBase. Velepirali. pozor: ie za- 
devo naroiite do trideselega junija, 
doblte llcenco zaslonj in vas vse 
skupaj stane borih 19& dolarjev. 
Qlede na to, da bosle FR br2Kone 
uspell prodeli vsaj Irem Kolegom, |e 
ponudba vablpva. Ashton-Tatov na- 
slov 31 preberite na slikl. 


Res prenosni mac? 

Vse Kale, da se bo dolgo napovo- 
dovani prenosni mac zares poiavil. 
Mikro, ki ga pri samem Applu ime- 
nuiejo Laguna, bo imel zaslon, izde- 
lan V novi lehnologiji (active matrix 
display), ki omogoea precojSnio lo6- 
||IV 08 I - 640 X 400 toCk na 9,8-paie- 

nem zaalonu. CPE |e 

58HC000. CMOS lived' 


- Normandy, Omaha m yiah. Nor- 
mandy je osembitm mikroprocesor. 
ki zamenjuie uro in krmilnik vodlla 
Desktop V obISajnih macih, pa ie 
vmesnik za raziiritve pomnilnika 
Ima. Omaha ganerira sllko in osve- 
levalne signale, Utah pa se ukvarja 
s komunikacijami preko serilskega 
vmesniKa. 

V Laguno je vdelana trackbalioid- 
na napravica, vender lahko po iel|i 
dobite tudi miSko. Stro) se pravilo- 
ma napaja iz mrele, 6a pa ga lelite 
nositi po hribih, vam to najbrl ne bo 
uapeio, ker so batenie telke kot dva 
ceia Z-eS. Za razSintev RAM in ROM 
so namenjene kanice tipa SLIM 
(slim line 1C modules). Osnovnega 
RAM je 1 Mb. Uguna Ima dve 3.6- 
palCnl disketnl enotl, kl shranila do 
1,6 Mb vsaka. na voijo pa le tudi 
vardan, majhen, hiter trdi disk z 20 
Mb. Za povezavo s periterljo skrbi 
sarijski komunikacijski kontroler 
Z&530 V laktu 4 MHz, kl nadzira dvo- 
le miniaturnlh vrat DIN-S, SCSI, prlk- 
Ijuiek za zunanjo disketno enoto, 
vrata za vodllo Apple Desktop, prlk- 
IjuCek za video. 96-pinskl raziirltve- 
ni konektor kot pri macu SE In ste- 
reo Izhod. Laguna igra na Applove 
In Sonyieve zvopne Pipe; menda je 
uPinek prav Imeniten. ZaPetna cena 
nal bi bila okokll 6.000 USD. 

Zalosino pri tern |e, da so Applov- 
cl prison, da letos ne bodo pred- 
stavliall novih stroiev. Ameriiki viri 
trdl|0, da so Laguno pokazali izbra- 


nim poslovneiem, ki so bill naPelo- 
ma navduieni, motlla pa sta jih tela 
In obllka stroja, ki sploh nl tako zelo 
prenosijiv. 

Rock Monitor 
Construction Kit 


Zadnje Paseie vsa manj prlkupnlh 
programov za commodore 64. ven- 
der pa so tl vse boljil. 

med novimi glasbeniml programi 
izsiopa program ROCK MON. C. 
KIT, ki obsaga pnblllno dva strani 
diskete. Namenjen je uporabnikom, 
kl Imajo enega izmed dlgltallzator- 
jev zvoka, uporabijajo pa ga lahko 
tudi vsl drugl, takih pa je pri nas 
vellko veP. 

Ko polenemo program In pro- 
gram INTRO zahodnonemike kre- 
kerske skupine ALPHA FIGHT, ki je 
skupaj z nizozemsko skupino 
DUTCH USA TEAM avtor programa, 
se na zaalonu pojavl glavni meni: 

II - za uporabo ta lunkcije progra- 
ma le neoglben digitallzalor 
13 - disk meni. v katerem je: 
t = nalaga malodije. narejane 
S SOUND MONITORUEU 
doiilne 46 blokov 
2 = nalaga samo note nalokacl- 
je AOOO-BFFF (33 blOkOV) 
3-5 > razliPnl efekti bobnov 
6-8 = sneme bobne 
9 = snema vsomelodljo. kije bi- 
la poprei nalolena all diglta- 

0 “ vrnitav v glavni meni 
D = Izplsuie kazalo diskete 
(6 - modifikaciia zvoka: 

11 = nastavltev bobnov 
13 = uravnavanja hitrostl 
15 = vseparamaire vraPa nazaPetne 

F7 - temelfni ukazi za uporabo pro- 
grama |v angleiPinl) 

Pri izbirl Kakega od menijev pro- 
grama Imajo tipke 
'-f, in ’SPACE' lakSno viogo: 

’=' povePuje doloPenI parameter 
zmanjiuje doloPenI parameter 
'SPACE' vas vraPa na glavni meni. 
Za tlste, ki imajo digitalizator, je 
naipomembnejia lunksija progra- 
ms nalaganja gotovlh melodlj, Kl jih 
je za raPunalnik predelal SHARON 
ENTERT. Te melodlja se nalagajo 
z Izbiraniem disketnega menija, na- 
to pa s pritlskom na tlpko 2. Nato je 
treba odtipkati zalelene melodije 
(od 6 do 25) In na koncu obvezno 
odtipkati sicer raPunalnik ne bo 
polskal ielene melodlie. Med le go- 
tovlmi melodijami so itevllnl hit! dl- 
sko glasbe, opozoril bi na melodijo 
it. 13: It's a Sin (Pet Shop Boys). 

Polag gotovih irtelodij. ki jih kas- 
neje lahko uporablte na disketi, |e 
tudi 20 razlIPnIh zvokov bobnov in 
20 digllallziranlh zvokov (vrlsk. 
tvilg, game over’, ’^t ready' Itn.), 
tudi te lahko uporablte v svojih pro- 
granlh. 

Ta program sa je pojavll konec 
leta 1967, kupite pa ga lahko pri 
samih avtorjih: ALPHA FLIGHT, 
PLK 123520 C, 4130 MOERS 1, 
WEST GERMANY. Seveda ga dobr- 
te tudi pri naiih YU plratlh <C, S., tel. 
011/707 209). (SINiIa VOJVODIC) 


Cray Y-MP/832 
- power with the 
price 


Novi, najmoPnejii Crayejev su- 
perraPunalnik ja 60 odstotkov 
zmogljivajil od craya 2S - na testu 
Unpack dosele 39 MFLOPS. s>cer 
pa kotira na 3,6 QFLOPS. Prlmerjah 
te to z drulino CDC ETA 10 v MM S 
88. Stro; vsebuje 6 procesonev in 
256 Mb statlpnega pomnilnika. 
Taktnl clKlua trais 6 ns. Cena Y-MP' 
632 je okoll 20 M USD. Kljub vsemu 
la stro; hi na;hitrejil - ie vedno 
prednjapi CDC ETA 10 G s 64 Un- 
pack MFLOPS oz. deklariranih 10 
GFLOPS Ob pribllino enakl can! za 
popoino konhguracljo. Kot vemo. 
pripravijaio cray 3 s iestnajatimi 64- 
bltniml procesorji GaAs In 16 Gb 
delovnega pomnilnika. N.N, 

Intel RISC - 80960 


Intel le predstavll svoj pm proce- 
sor RISC za posebne rtamerte 
60960 vsebuje paraleliziran CPE 
s cevovodom, MMU. FPU z SO-bitno 
natanCnostjO. ukaznl predpomml- 
nik s 512 zlogi in loien predpomml- 
nlk sklada (podatkov), podpira do 
32 nivojev prekinilev in hltn (burst) 
nadin zapoinjevanja predpomnilni- 
ka: vse to na enem iipu. Z 20 MHz 
zmore 10 VAX-MIPS in 4 MWhetsto- 
ne (1 .6 MFLOPS) - bistveno man; od 
M 86000. ki V Istem taklu dosele 17 
VAX-MIPS In 7 do 10 MFLOPS. Na 
voIjO bosta dve verzi;i. 80960KA 
brez FP za 1 57 USD In 80960 s FP za 
390 USD. Procesor ima 32 32-bltnin 
registrov s •scoreboard- tahniko 
kot pn 88000. Kot vidimo. InMov 
novinec zbiedi ob Moiorolinem 
86000. Predstavll! so tudi 32-b«ni 
mlkrokontroler 80376 s 3 MIPS za 
99 USD In perllemi dip 62370 za 67 
USD. N.N. 


^aaio jfl izdelal Handy Wrl- 
, tar, lepnl tiskalnik. ki na- 
' I tlane do 1700 znakov na 
poljubno podlago RETURN Mac 
-i sa je v ZDA pocenil na 1300 
> (cca. 2800 DEM) za oanovno 


Gosub stack 


konflguracljo. S tern riai bi mikro 
priblilall hlini rabl In majhnim fir- 
mam. V 2RN za stroj ptadata 3650 
DEM RETURN Eps^iovcl na vpra- 
ianje. all morda ttameravajo aa- 
staviti klone PS/2, pravKino odgo- 
variajo, da sa ukvarjajo s stroiem. 
kl Ima fflikfokanal, naprodaj pa bo 
iele, ko sa bo pojavllo povpraia- 
vanje. Odgovor se v ludi datstva. 





Delovna postaja Sun Tramielova pot na * 
386 Vzhod 


la 80386. StrojI serije Sun ... 

CPE 80386 z 20 OZ. 25 MHz, 4. a an 
t6 Mb SAM, 80387. RS 232, Centro- 
nics, SCSI, Etnernel in vodilo AT za 
V/l. Oiskete so 3,5- patina, spravlio 
1,44 Mb. TrdI disk je lahko katerlkoli 
PO protokolu SCSI. Na voljo so triis 
operaeijski sislemi; MS-DOS, OS/2 
in SunOS 4.0, izpeljanka Unixa 
V 3 2 dodalkl Iz Izvedbe earkeley 4.3 
In sistemom X-Windows. Tako na 
Sunu 386 (eiejo vsl itavilni proora- 


MS-DOS. Aplikaclja Si 
popolnoma prenosljive mad druii- 
nami Sun-3 (68020). Sun-4 (SPARC) 
In Sun-386 (80386). Pfva models no- 


Nemara se 8e spominjate. Kako le 
sovjetski Sahovski Samplon na Ata- 
rijevib reklamah uZIval ob ST in pro- 
gramu Chasabaae. Ker naj bi spro- 
stltvi izvo2a AT « vzhodni blok. za 
kalero se |e lani saptambra odioill 
razvpiti CoCom. aladilo ludi dovo- 
liania za Izvoz ST, Atarijevci bilijo 
sklepali posle. Znani Alwin Stumpt 
jB izjayil, da je -ST zelo popularen 
V izobraZevalnin in znanstvenlh 
ustanovah. kakrSnIh is v ZSSR zelo 
vellko-. Ko bi stroje spravili preko 
maje. bi ruski koiegi bill prlpravlienl 
pisati lasine programe, Izkijuiana 
pa ni niti moZnost skupnin podjetlj 
in izdelave opreme. ki ni pod nadzo- 


Spet F-I6 


Da ja Igralna palica na allkl precai 
luksuzna, lahko sklepale po videzu. 


imenu - Taciron F3 Series Force 
Stick - in ceri, ki znaia 765 USD za 
dvoosno in 965 USD za Stirlosno 
verzijc. V (e| rubriki sa la znaila Iz 
podobnlh razlogov kot nekoi glass- 
look Compaq 386, zanimive pa so 
tudi niane tehnikalije. Obiiajne so- 
rodne napravice - na la palica. tem- 
vai tudi tabllce. krogllce In miSi 
- praviloma uporabliaio kolesa. 
mehanline povezave all optiine 

mehanizmov Force Stick vsebuje 
polprsvodnlSka mania prltlska. na- 
pravlca. ki |in najOeie tudi v kontrol- 
nl roilci (pravega) F-16. Nameslo 


kaj vezlj. ki omogoiaio izbiranje 
mad linearnim In pospeSenim naii- 
nom data. FS lahko zataknate v vra- 
ta RS-232C. kjer bo emulirala Mo- 
u»o Syalems oz. Microsoftovo mi- 
8ko all Summagraphic MM. Ce mo- 

tron Scientific Inc.. 7265 Mountain 
Trail. Dayton, OH 45459. USA. tal. 
(513) 434-4117. 


Sun 4/110 - cenejsi 
SPARC 


Nova Sunova delovna postaia 
premore SPARC s 14 MHz. 8 do 32 
Mb RAM. graliko 1152 * 900 all 
1600 * 1280. diska do 300 Mb. Et- 
hernet in 7 VAX-MIPS za 60 000 
DEM in vai Sun Zeli s to potezo 
razSiriti svojo arhitekturo SPARC, ki 
JO ogroZa 88000. <3d zaieika lega 
postovnega lata pa se |e najbolie 
prodaiala delovna postaia Sun 3'60 
- 68020 in 68861 Z 20 MHz brez 
iakalnih stani. 3 VAX-MIPS. mono 
grafika 1600 * 1280z izvrstmm mo- 

nltoriem. 141 Mb Irdega disks. 4 Mb 
RAM (raz&rljivo do 24 Mb) in Su- 
nOS Unix; cena pod 32.000 DEM 
pomani izjemno ugodno razmerje 
cenalzmogliivost. Sun bo serijo Sun 
3 nadal;eval s poceni postaiami 
okoli 68030, Sun 4 pa bo dobil r>ovi 
iip SPARC s 25 MHz m 15 VAX- 
MIPS. Hewlett-Packard bo uporab- 
Ijal 66030 in HP RISC. Tektronix 
68030 in 88000. Apollo pa 68030 in 
64-bitnl PRISM Kdo bo zmagal’’ 





I 



T andyjev klon MC 

Qovorice. da bo Tandy v kratkem 
predatavll svoj mikro s 386, Zdrj2l|iv 
z mikrokanalom, so vse glasnejia. 
Tandy 5000 MC, kot naj b< sa siroj 
Imenoval, bo imal 80386 In 80367 za 
20 all 25 MHz, krmllnik predpomnil- 
nlka (32 K) 82385 kot Compaq 386- 
20 In poseber Inlelov (?l) nabor 61- 
pov, popolnoma zdniZijlv a PS/2-80 
in vodllom MC: 82310, 82706 In 
82072. IzboIjianI ParadlaovI all C&T 
aipl VGA In Adaptacov ESDI krmll- 
nik za trdi disk ACB 2620 so vellko 
hltrejSI od IBM-ovIh. Stroi bo torej 
prav Imenitan Najlepia pri te 
daieTa--"- 


popolne nabore Olpov - vklju£no 
z BIOS - ki so zdruiljivi z IBM- 
ovlml, vendar bolj$l. Se mar ponav- 
l|a stara zgodba'’ N.N. 


Command Plus 2.0 


ESP Software Systems Inc,. 
11965 Venice Blvd . Suite 309. Los 
Angeles. CA 90066. USA. tel. (800) 
992-4377, za osamdesel USD proda- 
ja CP 2.0, kl zamenia COMMAND- 
COM V DOS 2.0 In vikjin Izvedbah. 
Program izboijia DIR. COPY In DEL. 
pozna pa ke strukluriran. pascalo- 
idan jezik za delo s paketnimi dato- 
takaml. CP je zdru2l|lv z mreZami 
3COM In Novell, zahteva PC/iaAT 
all PS/2, lOOS 2.0 ah novejSega. dve 
disketni enoli m 50 K RAM. 


Zaslonski tiskalnik ^ 

FIrma Blue Chip Technology IrdI, 
da |B njen llskalnik RM-80 nekaj po- 
vsem novega: papirnata razllSIca 
monllorja. RM-80 ima vertikalen tl- 
skalni mehamzem, paplr pa tete 
med dvema valjema. Naprava popl- 
5e 80. 96 all 137 sloipcev s hitrostjo 
I20v navadnem oz. 25v kvalltetnem 
naCInu. Skozi s plastiko krilo oken- 
ce si lahko, ne da bl odstranill paplr, 
ogladate 40 popisanlh vrstic. RM-80 
naj bl bll namenjan IndustrIjskI, ko- 
merclalnl In vojaiki rabi (!). Na voijo 
so paralalni In serijski vmeaniki za 
PC/XT/AT in njim sorodne stroja. Ti- 
skalnik naroilte prI Blue Chip Tecn- 
nology Ltd., Main Ave , Hawarden 
Industrial Park, Deaslde. Clwyd CHS 
3PP, UK, tel. (0244) 520222. Cena: 
695 GBP (konec dober, vse 


NEC V 33 


NEC le pred kratkim predstavll 
naslednika dobro znanega proce- 
sorja V 30. kl je skupaj z V 20 v mar- 
sikaterem PC-]u zamenjal 8086 In 
8088. Novi V 33 je pri izvajanju pro- 
gramov za PC v taktu 16 MHz itlrl- 
krat hitrejii od V 30 z 10 MHz In za 
polovico od 80286 / 16 MHz. Proce- 
sor je sotversko popolnoma zdrui- 
Ijlv z V 30 in 8086. HItrost SO dosegli 
z loCItvIjo naslovnin In podatkovnin 
vboil z dvotaktnim clklusom vodlla, 
cevovodom In hardverako Izvedeni- 
mi ukazi kot pri RISC namesto ml- 
krokode. V 33 ima novo arhitekturo 
razjirltve naslovnega prostora na 16 
Mb V reelnem naCinu brez uporabe 
MMU. kl ga ludi sicer nima. zato 
ludi nl zdruiljivz 80286. Deklarirana 
hitrost zna9a 3 MIPS, cena pa 300 
DEM za an CMOS Pip. N.N. 
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LETNA SOLA 


VABILO I 


ISKRA DELTA vas v okviru tradicionaine LETNE 
SOLE vobi no seminar »10 LET LASTNE POTI 

V INFORMATIKI«, ki bo od 18. do 20. moja 1988 

V Srednji dvoroni Kulturnego in kongresnego 
centra CANKARJEV DOM, v Ljubljani. V casu 
LETNE SOLE bo v Cankarjevem domu tudi 
razstava aparaturnih in programskih proizvodov 
ISKRE DELTE. 



PRIJAVE:\ 


IzobraZevaIni center ISKRA DELTA 
61000 Ljubljana, CelovSka 264 
Tel.: 061/571-106 
Tlx: 31366 yu delta 


Pohitite s prijavami, stevilo mest je omejeno. 





Nadslisvanie a alranl S 


izpiSemo npr. naslov ns kuverto. na- 
kar spet radalju|emo pre|$nje delo 

Postopek leenostaven Caielimo 
s perforiranega papirja preili na po- 
5ami£ne Hate, moramo pntlsniti tip- 
kp OFF LINE, roilco na desni alrani 
poslaviti V poloiai. ki jstreza ieleni 
vrsti papirja in pritlsniti tipKo LOAD/ 
EJECT. Vse drugo bo opravil liskal- 
nik sam: naiprej bo Izviekel papir. 
doklar se na bo vklopil indikator 

list papirja, ponovno pritisnm tipko 
LOAD/EJECT, nato Iiskalnik povle- 
ie papiringaprlpravi za izpis. Kosa 
Zekmo vrniti k prejSnjj vrsti pepiria, 
ponovimo postopek v nasprolnem 
zaporedju. Morda zveni zaplelano. 
vendar nam lahko verjamets. da nl; 
vse skupai traja kakino minjto. 
z malo praksa pa Se man|. 

Poleg leh ugodnosti |e Epson po 
dolgem iasu (vsa] v tern razredu 
tiskalnikov) spat postavil Iraktor tia. 
kamor spada, to je znotraj tlskalni- 
ka. in ga vkljudl v standardno in ne 
dodatno opremo kol pre| (npr. pri 
LO-800 je to izredno slabo reSano). 
Traklor |e preprosto nastavijati, ker 
|e lahko dostopen. vstavljanje papir- 
|a V vodila je enostavno. Kakor da bi 
se Seleli odkuplti za stare grebe, so 
Epsonovi inSenIrii vdelali nekai zelo 
simpatlinlh in uporabmn dodatkov. 
Papir lanko postopno viedate v ti- 
skalnik s pritiskom ns tipko LINE 
FEED, s pritiskom na tipko LOAD/ 
EJECT zahievate vstavljanie papirja 
(to le obifajno) ali Izmet papirja na- 
za|. £e je ie vatavlien (kar ni obi- 

Na tiskalnik |e poleg obidajnega 
pokrova moSno montirati Se dva 
standardna dodatka. Prvi je majhen 
podaljSek na zadnji sirani tiskalnika 
za uporabo partoriranega papirja. 
drugi je kotna pregrada. ki ima veC 
lunkcij: olajSa vstavljanje listov pa- 
pirja. prepreiuje. da bi papir pokril 

vert, nalepk in podobnin stvari. na 
katere Selimo kaj izpisati. Za tovrst- 
no delo obstajata dva vodili z ileOo- 
ma(za papir formate A4 in kuverte).' 
treba je torej samo nastavlti vodill In 
vstaviti varju. kar je potrebno. dru- 
go pa bo opravil tiskalnik. 

Mehanizem za vodenje. vstavlja- 
nje in poravnavanje listov papirja |e 
povsem avtomalski in dokaj natan- 
ien. Od 12 listov bankpost papirja 
A4 je tiskalnik skrivil izpis samo na 
enem. pa Se to zelo malo. Pravo 
zadovoijstvo je gledatl. kako tiskal- 
nik sam dela vsa tislo. kar smo do- 
slej morali s starim tiskalnikom FX- 
BO delati rodno. 

Na kratko: mehanske reSitve in 
izvedPa so resnidno vrhunske kako- 
vosti. zato lahko pridakujemo. da bo 
tiskalnik zanesljivo in dolgo delal 
V zadovoijstvo lastnika 

Elektronika 


Prijelna lastnost taga In velikega 
Stevila drugih Izdelkov Epsona m 
drugih proizvajalcav je. da lahko po 
Zelji delate v tako imenovanem Ep- 
sonovem razSirjenem nadinu (Ep- 
son Extended Mode), v katerem so 
zejeli vsi zraki ASCII, ali v standard-. 

s kodami nad 128 rezervirani za po- 


Sevno pisavo. Preklop opravimo 
z DIP stikali (ki so lahko dosl'opna) 
na zadnji sirani tiskalnika. Prednost 
je jasna: de izpisujemo spisak refe- 
renc in moramo imeti nemSke, frar- 
coske. Svedske ali kakSne drugs 
znake. jih lahko enostavno dobimo. 
de pa delamo z besedilom. za kate- 
rega je pomembno. da ima poSavno 
pisavo. je spet vse v redu. saj pre- 
proslo prestavimo tiskalnik v drug! 
nadin Izpisa. 

Druga dobra lastnost tiskalnika ja 
zajeta v njegovem samoprelzkusu 
Ob vklopu. Vedina drugih liskalni- 
kov samo Izplie vse. kar zna. v raz- 
hdnin stillh pisave. LO-8SO pa Izvede 
samoanalizo. ugolovi. kako je na- 
siavljen In nas naiprej obvesll o tern. 
Taga seveOa ne bomo delall ob sva- 
kem vklopu. Do pa korlsino. kaOar 
bo potrebno. 

Predvidevali smo. da bo tiskalnik 
deloval lepo in hitro. vendar nas je 
vsesno presenetila njegova hitrost. 
Eno stran papirja formate A4 s 1824 
znaki (mednarodnl standard je 1800 
znakov) je izpisal v LO nadinu v na- 
tandno 36 sekundah. Poskus smo 
nekajkrat ponovlli jn ugotovill, da 
sdmo tlskenje nitl nl brstveno hltrej- 
ie kol pri podobnlh izdelklh. daied 
najhilrejSe od vseh. kar smo jlh vl- 
deli doslej. pa je pomikanja papirja. 
To omenjamo. ker je znano. da za 
hitrost proizvajalPi navajajo povsem 
leorelidno vredrost, kjer predvide- 
vajo izpisovanje neskondno dolge- 
ga niza znakov, pri demer so vsi 
enako diroki - torej ne upoStavajod 
dosa za pomik papirja v naslednjo 
vrsto in pozabljajo. da se Crka -i- 
izpiSe v enem prehodu, drka 'm- pa 

Crke so zelo lepo obllkovane in 
poine: mislimo. da se dokaj doOro 
vklapljajo v oDIdajna okvira deklarl- 
ranih znakov. 

Ta tiskalnik lahko elektronsko 
emulira LQ-1S00, prvi Epsonov ti- 
skalnik s 24 iglicami. LQ-80(V1000 in 
zaduda tudi najvedjega brala LQ- 
2500. S primerjevo drk v razlidnih 
naSInin emulecije z WordPsrIect 4.2 
smo opazlll nekaj razllk mad emula- 
cljo LO-800 in LO-2500: npr. font 
6 V nadinu LO-800 je razSIrjena po- 
iavna pisave (Expanded Italic), v ne- 
dlnu LO-2500 pa standardna pisava: 
font 7 V nadinu LO-800 je standard- 


na pisava. V nadinu LQ-2500 pa je to 
stisnjena pisava sans sent (Com- 
pres^ Sans Serif). Morda le naj- 
pomembnejSa razlika v proporci- 
onaini pisavi. ki je v nadinu LQ-eOO 
zelo zmanjSsna in praktidno neupo- 
rabne, medtem ko je v nadin LQ- 
2500 zelo lepa In dltljiva. 

V navodlllh Epson oriporoda upo- 
rabo nadina LQ-2SOO (de lahko izbi- 
ramo) in ml se s tern strinjamo. 6e- 
prav nam je jasno, ds gre za poveza- 
vo med tiskalnikom in programom. 
menimo. da se bodo podobne stva- 
ri, kol se dogajajo z naiim progra- 
mom za obdelavo besedil. dogajale 
tudi z drugimi dobrimi progrsmi. za- 
to le pripombe vzemile kot vzpod- 
budo. da se malo poigrata s tiskalni- 
kom. da bi ga raziskali in sami ugo- 
tovill, kateri nadin dela vam najbol) 
ustraza. 

Od dodatne opreme lahko kupita 
sarijsko povezavo (RS 232C]. za ka- 
lero obstaja (deluiod) konektor na 
zadnii sirani tiskalnika. dlirl vioika 
z dodatnimi vrstami drk in razna 
druge karlice (inlellgeninl sarijSki 
vmesnik. IEEE vmesnik ltd ). Pozor- 
nost bralcev bi Zeleli usmeriti samo 
k dvema karllcama. ki razdirjala 
standardnl pomnilnik tiskalnika 
s 6 K na 32 K ali 128 K: obslaiata za 
serlfskl In paralelnl vmesnik Ce do- 
sti Izplsujete, vam bosta lanko zelo 
korlsllll. 


DelozLO-SSO 


Spadamo mad tiste uporabnike. 
ki so zelo odvisnl od tiskalnika. 
predvsem pri izplsu teksta (letno Iz- 
pidemo okrog 5000 sirani. pri demer 
nl vkijudena gratika). Zato ja razum- 
Ijivo, da nas le nsibolj zanimalo vsa- 
kodnevno delo z novim tiskalnikom. 

Za prolesionalne potrebe za oP- 
delavo besedil obidaino uporablja- 
mo WordPerfect 4.2. ki ima zelo do- 
Dro Izdelane programs za povezavo 

resnajil program! omogodaio Izpis 
s proporclonalno pisavo. v kalerl je 
drka -!• oZia od drke -m<. Vendar 
vedina programov nl dobro rzvade- 
na V tern smislu. da je v proporci- 
onalnem nadinu dela desni rob tek- 
sta slabo poravnan ali pa sploh nl. 
To sa nanada na programa. ki delaio 


grafidni programi veliko bi 
Microsoftov Word). 

Zato smo najpraj pi 
porclonaino pisavo. miu aiw um 
vesall, ker smo pri obeh nadinlh 


pisan lekst, ampak v nadinu LO-800 
je bil ta takst zelo zmanjdan. med- 
tem ko le bll pri velikosti drk 12 
V nadinu LQ-2S00 izredno lep. Ce se 
tore) odiodile za Epsonov tiskalnik, 
uporabliajte nadin LO-2500 (slikl 


Ventura 1.1 nima kakdnega po- 
saPnega vmesnlka za katerikoli ti- 
skalnik s 24 iglicami. temved samo 
za Epsonove liskalnike NtX/FX. 
Kljub temu je kondni i, 
bistvenole"' 


Nekollko I 


ikor pri slaretn FX- 
. EX-100. 

IS le razodarai le MS 


3.1 dajala boljde razultata z LO-600. 
Tako dobljena pisava elite ostaja za 
nas de vedno vrhunec pisave ma- 
Iridnin tiskalnikov. 

a grafidna lodijivosl tega 


0. kar je sicer za 38% slab- 


kih. vendar le tudi za okoli 3.8-kral 
ved kakor pri slarem FX-80. Slrka 
3 prikazuje grafidna zmogljivoetl te- 
ga tiskalnika. 


Sklep 


Tiskalnik je bll z nami premalo 
dasa. da bi lahko Sail kakdno oceno 
0 njegovi zanesljlvosti >n trajnoetl. 
Glede na dejstvo. da je to le drugs 
genaracljB Epsonovlh tiskalnikov 
s 24 iglicami. namenjena iirokemu 
trliddu, in po pregledu mehanskih 
sklopov tega tiskalnika n upamo 
napovBdall. da nam bo prav tako 
zvesto slutH kakor atari FX-eO. 

Kvaliteta pisave je zares izrediu 
in ne verjamemo, da jevlem cenov- 
nem razredu moZno najti kai boljie- 
ga. Za obidaine uporabnike in tudi 
za tiste z malo vedjimi zantevanu je 
grafika ved kot dobra. Stila pisave. 
ki ju dobite ob nakupu. sta resnidno 
dobra, zato ne vidimo smisla v na- 
bavi novlh. 

Vmes smo imell pnlotnost na 
kratko pogledatl tudi miajdega brata 
LO-500. Razlika v kvallteb pisave. 
kollkor smo lahko opazili na hitro, le 
maihna sli je sploh ni. razlika v cam 
pa izvira iz kvalilete mehanike in 
znsds v Munchnu okrog 600 DEM. 
Ce sle neprofeslonalen uporsbnik 
in potrebujele kvalilelen tiskalnik. 
kupile LO-SOO ds (>a polrcbu|«le U- 
sk^nlk za prolesionaino delo. le 
razlika v cenl ved kol upravidena. Ce 
bo eden od tan dveh tiskalnikov po- 
stal prodaini uspeh. bo po naSem 
mnenju to LQ-SSOi to )e Epson v nan 
boliSI izdaji 


Oba bskalnika eta naprodal tu« 
pri Avtolehnl. kenalgnecllska pro- 
daja (tel. (Ml SS2-341). dinersko po- 
nudbo pe pridakuie|e kenec nafa. 



ALI VESTE 


da vokvirih inzeniringa v sodelovanju stujimi firmami, 
s katerimi imamo sklenjene kooperacijske odnose, 
opravljamo consulting storitve, izdelavo in izvedbo 
projektov, dobavo in instalacijo opreme, solanje 
kadrov ter servisno dejavnost 


DA Bl VEDELI VEC 

ne oklevajte, temve<^ nas poklidite, da skupaj z vami 
napravimo korak naprej v krmiljenju in regulaciji 
procesov 

Sodelujte z nami! 


M E rm\L\T LEX 


INZENIRING 


STE VEDELI 

dasmo dolgoletni izdelovalec kakovostnih izdelkovza 
merjenja, indikacijo. registracijo, signalizacijo all 
avtomatsko krmiljenje industrijskih procesov 


I 


ITEHNOLOGgA] 


MOTOROUNA DRUaiNA M 88000 


Procesorji prihodnosti 


neboiSa novakovkS 


S roe«o 

90 VS8| 
slef ui 


roc»sorje RISC, kl jin 2e d< 


. uporabljale skorai iz- 

ki|uSno manjie radunalniake in 
slektronska druibe. Izjemi sta bila 
HP in Texas Inatruments. Nova teh- 
nologija ie, kot bomo viOeli kasneje, 
imela nakatare prednosli pred sta- 
ro. Prad kralkim so tudi drug! valiki 
izdelovalci inlegriranlh vezij napo- 
vedali vstop v vsllko dirko RISC. 
NajnovejSi tovratni dogodsk je pri- 
nod nova Motorollno druilns proce- 
sorjev RISC In perlternih Cipov 

- M eSOOO. Prva diana le serija sla 
CPE MC 88100 In predpomnllniiko- 
MUU vez|e MC B8200. Novi dipl si 
zaradi izjemnsga izboljiania arhi- 
teklure in zmogijivosli procesorjev 
in radunalnikov zaslulijo podrob- 
ns|io predslavilev. Serija M 88000 

- -)b samsm za&eiku dobila takSno 

' ' e doslaj ni imel be 

'"ikSne so lorej OS- 
es nove druZIne? 


OdlikeM 88000 


Celoitevildne. 
ukazne enole so 

luro cevovoda. zalo iahko hkrali ts- 
da do 5 FP seitevani, odblevanj. prl- 
merjav all pratvorb, do 6 FP mno- 
benj all 4 calobtsvildnih, do 3 dosto- 
pov ukaznemu ii ' * 


zirana arhltektura 
nim jkaznim I 
prsdpomnllniki.'rolranjimi 
njiml vodili in naslovnimi prostori. 
petsiopenjskifn csvovodom in 
tivno majnnim Stevi' 
krat uporabljanin uk 


di cevovoda izvedejo 
V enem samem laklu. Oslo a podatki 
se opira na registrsko-reglstrske 
jkaze. za komunikaclio z datovnim 
pomnilnikom pa skrbita ukaza LO- 
AD in STORE. Arhltektura druiina 
obsega tudI upravijanje pomnllnlka 
i UMU. kar |e osnovni pogo| za delo 
t Unixom, za katerega je druiina 


MC 88100 

Uinimaino konflguraci|0 proce- 
soria M 88000 sestavijaio trlje dipt: 
CPU MC 88100 in dva CMMU MC 
88200 za jkaza in podalke. kl sta 
povezana s CPU a po dvema 32- 
bitnima vodiloma. 

MC 88100 a SVOllmi 16S.OOO tran- 
zistorji le zaradi arhltektura RISC in 
paralelne obdelave v pelstopeni- 
skem cevovodu zalo biter. Moino le 
nkratno izvajanje ved operacij: do- 
stop do ukazn^a pomnllnlka, i 


Kako IS to Izvedano? MC 88100 se 
deli na pet enot: celoStevildno. FP, 
podatkovno, ukazno In registrsko; 
(e uporabljaio In interna vodlla: so- 
urce-1-bus, source-2-Ous In destina- 
tlon-bua Tako so omogodena para- 
lelna prebiranja In zaplsovanja v re- 
gislre, dve prebiranii in eno poSllja- 
nje podalkov ltd. V notranjosti MC 
88100 je hiararhija paraleino delujo- 
din cevovodov. 

Celoblevildna enola Izvaja celo- 
btevildne aritemetidne In logldns32- 
bitne operaelje, nekatere raslovne 
izraduna in delo z bitnimi poi|i. Eno- 
la FP Ima dva cevovoda - za mno- 
benje In za vse drugs operaelje - za 
obdelavo 32- in 64-bitnin argumen- 
lov. Reglstrska enota premore 32 
32-bitnih sploinih registrov. v kate- 
rih so lahko naslovi alt podatki. Tu 
sta ie sekvencer In mehanizem 
-scoreboard-, kl ga bomo obravna- 
vali kasneie. Ukazna enota is name- 
njana komunikaeiji z uKaznim pom- 
ntlnlkom, vsebuie cevovod za izra- 
dunavanje naslovov, dostop do 
pomnilnika In zajemanje ukazov. 
Podalkovna enota uporabija cevo- 
vod za radunanje naslovov, dostop 
do podatkovnega pomnilnika In 
prenos podatkov. 

FP enota, I 


podatki function u 


razlldnlh SFU. Ti so mad sabo 
drugimi enotami povezani s prej 
omenjenimi tremi skupnimi vodili, 
svoje podatke pa lahko hranljo 
v glavnih registrlh. 

Ker glavne registre uporabljaio 
itevlins enote, je potrebna slnhronl- 
zaclia dostopov k cevovodu reglstr- 
ske enote. To je izvedano z 
tenniko -scoreboarding-. Ta v 
mu registru dodeli po en bit v 32- 


ali zaseden. Pri izvajaniu dolodene- 
ga ukaza se priige slnhronlzaci|Ski 
bit ciljnega registra. kl je s tern re- 
zerviran. Istodasno sa smejo izvaiali 
ukazi, katerih izvimi in ciljni operan- 
di so V prostih registrih, kar ugotovl- 
mo s preblranjem ustreznin slnhro- 
nlzacijskih bitov. Po izvedbi ukaza 
sinhrontzaciiski bit ciljnega registra 
ugasne. Take niti programerju nitl 
prevajalniku ni treba ugotavijati, kaj 
js V kakem Irenutku v nakem regi- 
Blru - za to skrbi sam procesor. 
-Scoreboarding- pomeni udinkovi- 
tejio rabo registrov, zato |in je na 
dipu lahko manj. Talslo tsAhlko bo 


nie. Razen FP ariimatike, load / slo 
re In skokov se vsl ukazi izvedejc 

ienirji so pazl|lvo izbrsll lisle kom- 
pleksna ukaze, ki so v laki obllki 
udinkovltejil od niza enostavnih. 


nadinov: po Iri haipotrebnejie za 
ukaze In podalke. Slednjim velja re- 
gistrsko indirektno naslavlianje 
z neoznadenim odmikom. indeksom 
in skaliranim indeksom. pn ukazih 
pa se uporabija registrsko raslavlja- 
nje s lO-bitnlm vektorskim itevilom, 
relalivnl uKaznI kazalec s 16-bitnim 
all 26-bllnlm oznadenim odmikom. 
Podatkovni tipi: bitna poija od 1 do 
32 bitov, cela itevila8 do 84 s predz- 
nakom all brez. FP 32 do 64 bitov po 
standardu IEEE 754. 

Zaradi naitetega ima M 88000 tik- 
sen 32-bllni ukazni (ormaL Zajema- 
nja ukazov zahtava le en clklus vodt- 
la — en takt, de zajemamo Iz pred- 
pomnilnika, to pa veija za 95 odslot- 


Skoki In vejanja, brez katerih ne 
gre, so prI procesorjlh s cevovodom 
problematidni, ker sa mora cevovod 
pred izvriitvijo takih ukazov izpraz- 
hltl, kar povzroda precejinje* upo- 
n M 88000 upora- 
eianta (delayed 


RISC procesor 80960. 

Sekvencer kontrolira uporabo re- 
gislrov, obrsvnava posebne dogod- 
ke in upravlja Izvajanje ukazov. Dru- 
glm enotam poiilja signal za vpis 
v registre, kamor naj shranijo rezui- 


Ukazninabor 


ukazi. ki sicer sledijo veianju. a so 
lev cevovodu: natosetaizprazni in 
skok se izvede. Tako si 
ponovnemu zajemanju u 


Kot vsak drugl mod 
pozna MC 88100 u| 
nadzomiiki nadir 


[special Nemestovelikemnoiicemikroko- CMMU MC 88200 upravtia pom- 


je MC 88100 51 hardversko Izvede- 
nin. Zapletenejii ukazi se Ob oodoo- 
ri OS in optimizirajodega p, 


88100 poznai 
itevlldne. FP. logidne, tiste za bitna 
poIja, V/l in krmilne. Ns voijo sla 
celoilevildno in FP mnoienje in de- 


PROCESOR 

TAKT 

VAX-MIPS 

DHHY 

MC 68020 

30 MHz 

5 


MC 68030 

30 MHz 

10 

17500 

NS 32532 

30 MHz 

10 

16600 

I 80386 

25 MHz 

4 


IMS T 800 

30 MHz 

7 

12800 

Am 29000 

25 MHz 

12 

22000 

Sun SPARC 

20 ^a^z 

12 

23700 

Clipper 2 

25 MHz 

13 

23000 

MIPS naooo 

25 ^DI^ 

12 

22400 

I 80486 

40 MHz 

18 

34000 

MC 68040 

40 MHz 

18 


88100 

40 MHz 

27 

54400 


ukaze In podatke v predpomnilnik 
glade na to. na katero vodito MC 
88100 ja povezan in pnkliuduie 
M 88000 na sislemsko vodllo. MC 
88200 Cache Memory Management 
Unit je z MC 88100 povezan z vodl- 
lom P-bus. dvema 32-bitniina vodi- 
loma za naslove in podatke. ki zmo- 
reta 100 Mb/s Ker ima MC 88100 
dve vodili P za ukaze m podatke 
z enotaktnim ciklusom, zna£a skup- 
na prepustnost 200 Mb's na 25 MHz 
oz. 320 Mb's na 40 MHz. To tudi 
pomeni, da morata v sistemu bni 
ysaj dva CMMU - po eden za ukaze 

Vsak CMMU vsebuja mehanizem 
MMU, dva MMU predpomnilnika in 
16 K predpomnilnika za ukaze In 
podalke. VellKost in posebna nova 
organizaciia predpomnilnika zago- 
lavljata. da se v njem znajdeio pravl 
zlogi v 98 (za ukaze) oz. 95 odstot- 
kin primerov(za podatke), pri demer 
la vrednosl nikoll ne pade pod 90 
odstotkov. Tako je delovna hitrost 
M 88000 praktidno neodvisna od hi- 
trosll delovnega pomnllnlka: vaako 
dakaino sunje v najalabiem prime- 
ru (iomeni 1-2 odslotka upodasnl- 


J 


FADD 

FCHP 

KDIV 

FLDCH 

FLT 

FMl)L 

FSTCU 

FSUU 

FXCK 


STCH 

XCR 

XtiiiH 


jn aiatov ptocetajt MC SHOO 


nesljlvosljo in 


tev.Dva p 
PATC (page addreas tfanelatlon 
cache) s 56 meati za 56 naipogostej- 

■ " ■ ' " 1 99-od8totno za- 

>TC (block address 
le) 2 10 opisi pom- 
nilnlJklh blokov po 512. Obataia po- 
polna podpora vlrtualnega pomnli- 
nika. Doslop do predpomnilnika In 
pravalanja naslovov labeta isloOas- 
no. Naalovnl proslor za podalke 

Na vaako vodilo P lahko brez ka- 
krinlhkoli upoCasnilev paralaino 
zveiemo do iliri CMMU (skupai 6) 
in doseiemo veCjo kapaclleto prad- 
pomnilnika (do 126 K), poveCano 
zanesljlvoat - skoraj 100- odslol- 
no. V predpomnllniku so lanko call 
podprogrami - za pomnllnik in 
MMU predpomnilnik, kar omogoOa 
u£inkovilaiia prevajanje naslovov. 
Vodilo M. Izhodno vodilo CMMU 
k delovnernu pomnilnIKu, le Izvede- 
no z multipleksiranimi nasiovi In po- 
dalki oz. ukazi: trenutno obataiala 
dve reiitvi - Ova loiani izhodnl vo- 
dill za ukazni In podatkovni pomnli- 


skupnl pomnllnik. CMMU omogoCa 
multlprocesorsko delo va£ 88000 
s skupnim pomnilnlKom. 


Zmogljivost 


M 88000 ja nitrajil od vsah dosa- 
danjih komarcialnih mlkroprocesor- 
jev. Na nateCaju Slllkon, ki ga ie 
Motorola doblla konec preiinjega 
lata, so Izmerill 17 VAX-MIPS in 
34.0(X) dnryslonov/s za zaCetno Iz- 
vadbo z 20 mHz. Za primerjavo: MC 
66020 a 25 MHz dosage 4 VAX-MIPS 
In 7200 dhrystonov, AMD 29000 a 25 
MHz pa 12 VAX-MIPS In 22.0(X) 
dhrystonov. Naslednje lalo bodo Iz- 
delovall Ijdl Izvedbo za 40 mHz a 34 
VAX-MIPS In 68.000 dhryatoni/s 
- podalkl V tabell sa nanaSajo na 
Izvedbo za 32 mHz. Motorola sa 
hvall. da bodo uporabnlkl z Izvedba- 
ml za 20 mHz In veOprocesorskIm 
delom 5e letos lahko dosegll 50 
VAX-MIPS. Serl|ska proizvodnja sa 
zaine letos poled. 


Podpora 


Orullna M 88000 {e na samem 
startu doblla podporo, ki bl |l jo lah- 
ko zavidall vsl konkurentl. Enaiste- 
ga aprila, sedem dni prad uradno 
predstavltvljo. so obllkovall skuplno 
88opsn - konzorclj vseh druib. kl 
bodo^zdelovala, razvijale, prodaiale 
In uporabljale stroje z 88000. Med 
n|lml so Tektronix. Convergent 
Technologies. Data General. Force 
In Se 14 firm. Do konca lela prieaku- 
[Bjo 200 sodelavcev. Skupnl cllj sku- 
plne 88open je popolna strojna In 
programska zdrutijivost vseh Izdel- 
kov z M 880(X) In skupna Izvsdba 
Unlxa. Tektronixove delovne posta- 
ls z 88000 bodo napravliene ie jese- 
nl. Take se bo 88000 na zapetku poti 
izognll teiavam, ki jih ja druiini 
68000 pnneala mnoiica razlICnIh 
OS In popolna nezdruiljivost stro- 
lav. Skuplna bo Imela komisijo 
2 9 direMorji Motorola, mehkih In 
Irdlh firm ler univerz. Tako bo 
M 88000 konkurlral Sunovemu kon- 
zorci|u SPARC In drugim tek- 


M 88000 ja na nlvoju Izvorne kode 
zdruilflv z druilno 68000. vendar 
bodo procesorjl 68000 nadaljevall 
avOj uspeh. RISC 86000 bo name- 
njen zgorniamu delu triliOa, 68000 
na telu z 68040, kl bo predslavlien 
jesenl. pa so namenjeni cenejilm 
raPunalnikom. Tako bosta dve 
uspeini, povezani Molorollni druii- 
ni vzporedno korakall v prihodnost, 
Intel In IBM pa se bosta Imela Casa 


POZOR: val podalkl to praliml- 
naml. Motorola el pridriuje pravlco 


Programator PELUX je razvojno orodje, s kaienm programl- 
ramo vse standardne elemenie tipa EPROM, EEPROM. neka- 
lere elemenie tipa PROM, nekaj vrsi pomnilnih elemeniov 
2 vdelano baterijo (zero power RAM) in Inlelovo druilno 
mikrokontrolorjev. Programator lahko prlkljudimo ria kaien- 
koli raOunalnik z vdelano serijsko komunikacljo. komunlka- 
cijska programska oprema pa je napisana za raOunalnIke PC, 
XT, AT In partner (Iskra Delta). Prenos podatkov teOe v naOinu 
XON/XOFF, prenosna hitrost pa |e lahko katerakoli stan- 
dardna hitrost med 300 In 19200 bill na sekundo. 



IZBOR ELEMENTOV 


EPROMI NMOS 


EPROMICMOS 

EEPROMI .... 

PROMI CYPRESS 

ZERO POWER RAMI . .. 
MIKROKONTROLERJI. 

samozaCitanje 


2508, 2758. 2516. 2716, 2532. 2732. 
2732A. 68732. 2564. 2764, 2764A. 68764. 
68766. 27128. 27128A. 27256. S72S6. 
27512. 27011, 27513. 

27C16, 27C32, 27C64, 27C126, 27C256. 
27C612- 

2816A, 2817A, 2864A. 2864B. 52B13, 
52B23. 52B33 
CY7C282, Cy7C292. 

48Z02. DS1225. 

8741. 8748H, 8749. 8749H. 8748, 8744. 
8741,8742, 9761,8751, 87CS1, 87C52- 
PC ROM. XT ROM. AT ROM. 


Programirane napetosii: 12,SV, 18 V, 21 V, 23 V, 25 V (vse 
±,1 V) 

Cas potreben za programiranie: 

2,00 min (27512, inteligenlen naOin programlranja. zapis 
V binarni oblikl. prenosna hitrost 19200 b/s) 

4.00 min (Isto kol zgoraj, samo zapis je v obllki INTEL 
long) 

Programator razpozna naslednje obllke zapisov: neformatl- 
rano (zapis! tipa COM, EXE Ipd.), ASCII HEX. INTEL. MOTO- 
ROUV (osembllno all razSirjeno). 

CENE: Programator PELUX - 950.000 din, dodatek za mikro- 
krmilnike -400.000 din, prikljuCnl kabel RS 232 partner 
all RS232 XT, AT - 100.000 din. V osnovno ceno je 
vkljuOena tudi disketa z delovnim programom za XT/AT 
in dokumentaeija - priroOnIk za delo. Za detovni pro- 
gram z radunalnikom partner je treba dopladatl 

100.000 din. (V cene ni vkljuien davek. ki znaia 20%.) 



ROK DOBAVE: 14 dni po vpiaEllu. 

INFORMAClJE; PAMOS, ul. Majke Jugoviiev 1, 61000 

UUBUANA, tel.: (061) 317-916 

(dopoldan all zveter (061) 373-822 in 332-561). 
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I HARDVERSKI NASVETI I 


SHRANJEVANIE PODATKOV S KASETOFONOM 

Od Tarbella do Kansas Cityja 




selolona ah pn istem kasatolonj la- 
radi Iztroienlh baterij se samodeino 
popravi zaradi samogsperlrajodega 

Glavna pomanjkijivosi te metode 
je poiaanost. Podatkc se snemaio 
s nnrostjo 300 baudov {30 bytov 
V sekundi). medlem ko je pri preno- 
su Tarbell hitrosi 2400 baudov (240 
bytov V sekundi). 

Kansas City se je uveljavil kot do- 
ber in zanesljiv standard za prenos 
podatkov in ga SIroko uporabljajo 
kljjb poiasnosti. Verjetno bo tako 
ludi V prihodnosti. 

Na sliki 3 je snema modulatoria 
- demodulatorja s serijskega vmes- 
nika nS-232 na Kansas City Stan- 
dard. Na sliki 3a je prikazan spo; 
radunalnika s kasetolonom za sne- 
man|e podatkov. Sestavijen je iz ni- 
za bislabilnih ilenov in vrat, ki delijo 
■16 lakt na potrebne trekvence. gle- 
de na to, all je podatek 0 ali 1. Na 
izbodu je preprost filter, kl zaradi 
boliSega snemanja pravokotno obli- 
ko podatkov preoblikuje. da le dim 
bolj podobna sinusni. Izhod iz tega 


SiiJta S: Saeman/e v /onnafu mikbug 



Na sliki 3b je sprejemniK/demodu- 
lator. ki sprejema zvodns podatke in 
|ih pretvarja na nivoje RS-232. isto- 
dasno pa ponovno genenra >16 
takt. Vezje se zadne s IMtrom, ki ima 
lasinosti napetostnega omejevalni- 
ka za zaidito primerialnega diena 
LM 339. Demodulator mora ugotovl- 
tl, ali je podateka frekvenco 1200 Hz 
ali 2400 Hz. Za to obslaja mnogo 
nadinov, vsem pa |e skupno to. da 
se ugotavija prehod vhodnega sig- 
nals preko nidle, kar na koncu 
uslvarja2400 all 4300 impuizovv se- 
kundi. Vzame se en impulz in pogle- 
da, all le bll posnet s hitrostio 4300 
Hz. de pa nl bil. je blla hilrost dru- 
gadna. Enostavnavr, 


zagotavijajo neposrc 
generlrajo -16 takt. LM 339 se po 
prehodu signals skozi vrata 3 XOn 
uporablja za detekcijo prehoda sig- 
nala preko nidle na Izbodu 31 1 . 

Sllka 4 prikazjje sllko valov nape- 
tosti V razlldnih todkah modulatorja 
In demodulatorja. Prikazano je tudi. 
kako se takt in podatkl pretvorijo 
V zvok in kako se iz zvoka pretvorijo 
nazai v prvoino obllko. Program, kl 
je potreben za kasetolonski vmes- 
nik, le enak tlstemj, kl je potreben 
za vmesnik Tarbsil. Edina razlika ja 
ta. da se uporabljata lodena predaj- 
na In sprejemna takta na UART. 

Pnsotnost podatkov na traku ne 
zagotavlja. da bo dltalnik prepoznal 
vsebino podatkov. Vzemimo. da 
trak s programom podljete prijate- 
l|u, ki ima hardversko enak radunal- 
nik kot Vi. vendar z drjgadnim ope- 
racijskim sistemom in komunikacii- 
skim programom. Poveste mu, da je 
na traku program, ki ste ga posneli 
byte za bytom v rastodem nizu na- 
slovov, pri demer niste nidesar do- 
dajali. Vendar njegov program za 
branje podatkov zahteva Se signal 
za zadetek In konec bloka ter kon- 
troino vsoto (checksum). On prebe- 
re trak s svojim programom in dobi 
sporodllo 0 napaki. Iz tegs sklepa, 
da je Irak slab in vam ga poSlje 
nazai Ko spel dobile svoj trak. ga 
prelzkusite na svojem radunalniku 
In ga brez telav prelMrete. Zdaj sta 
oba zmedena. 

Ciaprav sta se dogovorlla, s kakS- 
nlmi signal! bodo podatki predstav- 
Ijenl na traku, se nista dogovoriia 
0 lormatu zapisa podatkov. On prl- 
dakuie byteza oznako zadetka, kon- 
ca in kontroino vsoto, vl pa ne. Ce 
vam on poSlje program, bosle byte 
za oznako zadetka Inlerpretirali kot 
del programs in ga prebrail - ko pa 
ga boste poskuslli Izvesti, program 



. Kansas City Standard. Diagram 
poteka za podlljanje in spreiem 
.... II slikah 


m tormatu je prika 


: ene periods zvodnega signa- 
da V prlncipu le to moino izve- 
podrobnostl se tukai ne bomo 
^li In, kolikor mi le znano. Se 
bile nikier objavfiene. Uporab- 


5 in 6. 

^ zadnia opomba o Kansas City 
Standardu. V to metodo je vgrajena 
velika redundanca. Teoretidno je 
moino posneti in prabrati podatke 
s traku z uporabo enakih Ionov do 
hitrosti 1200 baudov. To pomeni. da 
je podatek -0- na Iraku ena periods 
1200 Hz in >1 ■ dve period! 2400 Hz. 
Za to le potreben zelo dober eiek- 
tronski sklop. ki bo obnovil -O- sa- 


tirajo (de ima|0 ko . 

njenja) In da obiavijo svoie doseZke 
V kakini radunalniSkl revi|i 


Motorola SI, imenovan t 

BUQ. Ta nadin zapisa nekollko upo- 
dasnl prenos in zahteva 2,75 bita 
ved za vsak posneti byte podatkov, 
vendar je ludi korlslen pri Iskanju 
napadno sprejetega bloka podat- 
kov. Napadnl bll je moZno popravltl 
preproslo s ponovnim ditaniem po- 
dalkov s Iraku. Ta prinelp 2e ved let 
uporabliaio pri radunalnikih s pro- 
cesorjem Motorola 6300, kl uporab- 


Sun Mix zo soncenje 


5un 

Sun 

lim 

miK 

miK 

mix 



KRKA 



IZANIMIVOSTII 


VOJNI SIMULATOR]! LETENJA (2) 

»Top Gun« pod kupolo 


MLADSMVIHER 


Simjlatorjl zrainega boja se bi- 
stveno razllku|e|o od civilnin slmu- 
laloriev. Kar le polrebno ilroko vld- 
no polie (FOV. field of view), moraio 
uporabljatl posebno obliko vizual- 
nega sistema - kupola, v kalerl ja 
kablna, sllko pa p'ojlcirajo na notra- 
nia stene kupola Veliki IrenaZni 
ceniri In razvojnl laboratoriji cmajo 
sistema. kl jih seslavlia nekai pove- 
zanin Kupolaslih simulatoriev in pi- 
loll se zato lahko url{0 v zraCnlh 
dvobojin s tovarlSI v drugih kupo- 
lati. In sicer v razmerjih 1 : 1 , 1 ; 2. 
2 :1 all 2 : 2. lahko pa Udl s progra- 
mom all Initruktorjam. ki more za 
svoiim pullom voditi tudi ved lalal. 
6lm veC Sirokokotnih projektorjev 
uporabliamo v kupoli. tern $irSe je 
vidno polje okrog pilotske kabine. 
(0 vizualnem aistamu, ki ima tri ba- 
lenie projektorjev oziroma tri CRT. 
pravimo, da je trokanalen, s Stirlmi 
je itirikanalen itd.l 



NajpreprostejSa reJitev je name- 
stitov projektorjev v samem srediS- 
Su kupole. medlem ko je kablna pod 
njimi. todapri letalih novegeneraci- 
ja je pilotski sedei nagnjen vznek 
(zaradi laZjega prenaSanja obreme- 
nitev) in zato postane projektorski 
cistern viden. Izdalovalci projektor- 
jev zaradi tega projaktorje poslav- 
Ijajo za kablno. pred njo In pod njo 
tar opremljaio projaktorje z draglmi 
optienimi sistemi proli dislorzijl sli- 
ke na zaslonu. Samo za krairanje 
shke nebs In tal potrebujemood dva 
do Stir! kansle. dodatne kanale pa 
Se za projekeijo letala In -izstrolje- 

Prl tej vrsti simulatorja je pilotska 
kablna bodisi fiksna bodisl pritrjena 
na vibraciiski ploSOadi. medtem ko 
za RAF prav zdaj Izdelujejo mobilen 
kupolast simulator. ObSutek sll mad 
manevri dosalejo s teinostnimi se- 
deZi (s pnevmoefekti. kl delujejo na 
telo pilots). Tods reSItev je le delna. 
ker lako ni mogote simulirati obre- 
menitev Sez B g, ko ulegne pilot Ze 
izgubiti zavest. Pri lej vrsti simula- 
torjev ne vztrajajo pri podrobnostiti 
na tieh, temveS samo pri listih, ki so 
polrebne zaradi obSutka viSina in 
manevrov med slrmoglavljanjem: 
lakSne podrobnostl so za polele na 
srednjih m valikih viSinan okleSdene 
na navigacijski minimum. 

Zaradi potrebe po vizualnl Identi- 
tikaci|l cilja s ksr najveSje razdalje 
so ohranili ludi sisteme, ki uporab- 
Ijajo zumirajoee TV kamere, ki sne- 


majo modeldke (BAe za takSne si- 
steme Jporablja modele v razmerju 
1 : 44) in jih proilclrajo iz raznih 
perspektiv. pad odvisno od relaliv- 
nega poloZaja lelala. na nolrsnjo 
povrSino kupole. Razvijajo ludi la- 
serske projektorje ciljev z veliko 
vedjo lodljlvostjo in trikrat mofinej- 
Slm kontrastom od klasidn^a TV 
projektorja. Da bi razbremenlll radu- 
nslnlk. kl bl moral generirati sllko 
v zelo vellkem vidnem polju. izkori- 
slijo ludi nepopolnost dIoveSkega 
odesa. ki v visoki lodijivosli vidi sa- 
mo poOrodje okrog srediSda vldne- 
ga poijs: zato konsiruirajo sisteme. 
kl sllko. bogato s podrobnostmi. ge- 
nerirajo samo na' tern zanimivem 
podrodju <AOI. Area Of Interest), 
medlem ko je prizor v okoini coni 
V nizki lodljivosti. SkromnejSi siste- 
mi AOI imajo na sami deladi pred 
odesom prozorsn zsslon. vender 
z napravami. ki pomenijo sam vrh 
sodobne tehnlke. bolje zasledujejo 
poioZaj glave In odi. 


Piloti in inStruktorji . . . 




njati noben sislem in naj bo Se (ako 
izpopolnien.... TakSen je skiep ne- 
ke Studije Irarcoskega vojnega le- 
talstva UporabnikI bojnin simula- 
lorjev menijo. da morajo simulacija 
leienja in bojne naloge ledi vzpo- 




Prl Thomsonu so sKlemii. da bo- 
do uporabili Couldove 32-bitne ra- 
dunalnike SEL 32f77, m sieer po 
enega za vsako kupolo. datrti pa naj 
bi jiti povazoval v skupen sislem. 
Nasploh soQouldovi radunalnikise- 
rlje 32 pri vojnih simuiatorjih zelo 
prlljublieni. Simulator v Mont de 
Marsanu |e najbolj zaplelen posel. 
kar jin je Thomson doslej prevzel in 
zato se la pn razvoju softvera moral 
opreti tudi na nacionalni raziskoval- 
ni center CECAR 
Stem simglatorjom je mogodeva- 
diti tri vrste simulacij. osvaianje po- 

pira. zradne dvoboje z ved nasprol- 
niki in razvoj nove taktike Vse tri 
kupola so osemmetrske. kabine pa 
so nepremidne in zato obremeniive 
simuliraio z gravitacijskimi sedeZi in 
kombmezoni Zamidljeno je. da bi 
vedino simulacii izvedh v obliki dvo- 
bojev med kupolami in lako pilili 
dvoboje V razmerjih 1:2 in 2:1 Do- 
kler de Iraja opremljanje zadnje ku- 
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pol manj. Prinranlla bo 2 uvaianjem 
gospodarneiSih trenainlh lelal In 
2 uporabo novega sistema TIS 
(Training Integration System. Inte- 
grlranl irenaJnl sistem). ki ga tako 
kot novo letelo IzOeluie McDonnell 
Douglas. Pilot! bodo novo lekcljo 
naiprej obdelali teorelifno s preda- 
valelji in s CBT, jo potem plllli s sl- 
mulalorjem In tele potem poletell. 
Nato bodo spet sedli v predavalnico 
In Krog se boponovll-za naelednjo 
lekcljo. 

Za zdej mladi plloll prvih 7S ur 

!u T-^0, potem pa p^dejo v reakli- 
vec T-20 (too ur) in TA-4.J (90 ur). Po 
uvedbi novega T-45 goshawk bodo 
lahko preill naravnosi 12 T-340 v T- 
45 (160 ur). Novo lelalo je kopija 
brilanskega hawka z dvakrat manj- 
to porabo goriva od T-2C In TA-4J, 
okrepljenim podvozjem, ki bo imelo 
pri goehawku dve kolesi. prikljuCek 
za katapult in kavelj za zaustavlja- 
nje. Med poukom bo vsak pilot dva- 
krat tel na letalonosllko (USS Le- 
xington all USS Corel Sea), na kale- 
rl bo med vsakim krIZarjenjem dva- 
krat spoznal -touch and go- (vzlet, 
V pllotakem Zargonu -kiss and le- 
ave-), testkrat pa bo moral pristatl. 
To omeniamozato. kerjeZIvIjeniska 
dobs goshawka zelo dolga. de ga 
uporabtjaio v kopenskih oporitdih 
(36 OOO vzletov In pristankov). toda 
na mor|u zaradi velikih obremenitev 
pri startu s kalapultom In zaviranju 
s kavijem ter modnejte korozlje (sla- 
na voda) pade na vsega 1020 vzletov 
In pristankov. Zato |e vojni momari- 
ci do tega. da bi pllotl kar nsjved 
uporabljali slmulatorje. Sperry kon- 
strulra za tri oporltda vojne morna- 
rlce 10 instrumentalnlh almulatorjev 
brez vizualnega sistema In 22 almu- 
latorjev z RedIftuBlonovIm vizual- 
nlm sislemom SP-X. kl sllko projicl- 
ra na eterni zaslon polmera ttirih 
metrov s FOV 180° -60’. uporabljali 
pa jin bodo za urjenje vzleta In pn- 
stajanja na letalliCin In letalonoelt- 
kan, lormacljskega letenja. uporabe 
oroZja in navigaclie. V primerjavl 
satarlm sistemom bodo pllotl prebi- 
ll V zraku 16 odetotkov man] Casa, 
pad pa 11 odetotkov ved v slmula- 
torjlh. 


Za operativne polete vojna mor- 
narlca organizira trenaine progra- 
me dvoboiev na nebu, kl jin jradno 
Imenujejo FFARP. Fleet Fighter Air 
Combat Manoeuvring Readiness 
Program (v poenostavijenem prevo- 
du program za manevrsko priprav- 
tjenost za zradne boje lovskin enot). 
Pilot! morajo od dasa do dasa obi- 
skovatl lovfstne ledaje. FFARP za 
pilots F-14 In A-6 (Intruder) iz sesta- 
va atlantske flote orgenizirajo 

V oporlidu vojne mornarice Oceana 

V Vlrglnijl. Eskadrilje prlna|a]o tja 
vsak 9 do 16 mesecev In trI tedne 
pilijo ta program. Douglasov dvoku- 
polni simulator s (iksnimi kablnami 
in vizualnim sistemom General 
Electrics je podprt s programom 
Compu-Scene 3. kl generira prepro- 
sto obzorje in cllje. vse to s tv pro- 
lekcijo modelov. Ozemlje, nad kate- 
rim je simuliran bO|, je tiroko 120 
mil) inje obogateno s podrobnostmi 
na zemlji. Piloti se lahko borijo proti 
drugl kupoli oziroma proti radunsl- 


PreteZni del praktidnlh vaj poteka 
V zraku proti eskadriljl leUI VF-43 
challengers (-Izzivalcl-). v katerl led 
devet letal A-4 (skyhawk). ki posne- 
majo mige 19 oziroma 21, ter 12 
letai KFIR, ki poenema|o mige 23, 
z njimi pa letljo Initruktorjl bojnega 
letenja. V enem dnevu piloti VF-43 
poletijo na dve vail, kl trajata poeno 
uro. potem pa jlh dakajo te tn lode- 
ne nsloge. V vsakl vaji poled test 
letal, kl skutsio posnematl taktiko 
sovjelskih pilotov oziroma pllotov Iz 
drZav Iretjega sveta. Takllke letal- 
skih sll Iz drZav. kl bl kdaj utegnlle 
postatl nasprotnlce, ZOA nenehno 
zasledujejo in zato so obiskovalcl 
FFARP z njiml na lekodem. FFARP 
obsega 12 simulaclj zradnega boja, 
ki ga Izvajajo s pravimi letali In na 
nebu, pri demer pa uporabljajo Cu- 
blcov trenaZnl sistem TACTS (Tacti- 
cal Air Combat Training System. tre- 
naZnl sistem za taktldni zradnl boj). 
Prvid so ga uporablll Ze leta 1973. In 
sicer V lelalski postaji marinskege 
korpusa Vuma. Sistem je bil takrat 
te precej preprost, vendar so ga ze- 
lo hitro izpopolnlli za boje na nebu 
In napad na kopenske cllje. pri tern 
pa almulirajo tudi sovjatske SAM In 
EW. TACTS |e radunalnitka mreZa. 


iTupodu sunuJaloz, to ga as jncajja 


vpletenih v boj. In te 12 letal. ki 
V boju sicer ne sodelujejo. Letsla so 
opremljena s sistemom AIS (AAM 
Sidewinder nose Aircraft Instru- 
mentation System), kl vsakih 20 me 
potlje centralnemu radunalniku na 
zemlji Identillkacljskl signal, pad za- 
radi natandnega zesledovanja polo- 
Zaja In Identitete vsakaga letala v dl- 
namidnem in zapletenem zradnem 
boju, kl se nenehno modno spreml- 
njs. AIS po UHF predaja tudI podat- 
ke o hltrosd, vitinl. radarskem kotu 
clija in 0 tern, all je samovodljlvi 
Izstrelek zadel cllj. Podatke AIS 
sprejema mreZa periternih postaj In 
jlh potlija centralnemu radunalniku. 
Oceana Imasedem periternih postal 
(ttiri doblvajo energljo Iz sondnih 
kolektorjev). a cantraino postajo pa 
ao povazane mlkrovalovno in s ka- 
bll. Ceniralnl radunalnik obdelane 
podatke pokaZe na monltorjlh. pred 
katerimi eedijo vodja vaje (RTO, 
Range Training Officer) In pllotl, kl 
dakajo, da bodo pritll na vrsto za 
urjenje. RTO le eden od pilotov VF- 
43 In njegova naloge je, da letala 
zadrZI V coni, ki jo poKrIvajo perller- 
ne posiaje. Prek AIS le mogoda vi- 
deo netanko to, kar vldl pred sabo 
pilot vsakegs letala. ker pa nl vdela- 
ne tv kamere. je poloZej na CRT 
z radunalhitko gratiko In podatkl 
3 HUD poenostavijen. Vso vajo zara- 
di poznejte anallze shranijo v pom- 



kl paraleino spremija 36 letal z vse- 
ge SO oboroZItvenImi sistemi In v re- 
alnem dasu zbira podatke o dinaml- 
ki leta, slalusu oboroiitve. moZno- 
stih uporabe oroZja: obenem simull- 
ra bombardiranie. ECM. lahkocevno 
protlletalsko oOrambo In SAM. Ta 
sistem Izdeluje Cubic Defense Sy- 
stems IZ San Olega. ki ja doslej In- 
staliral 12 enot. lelos pa nameida te 
dve za pomorski oporitdl Nellis in 
Fallon. Njegova edina konkurenca 
je General Dynamics, kl je podoOen 
sistem postavil v oporitdu Hill. 

V oporitdu Oceana uporabljajo 
slarejto verzljo. ki na povrtini 40 
kvadratnlh mill podpira osem letal. 


njlnlk; posadke si pozneje v 30 gra- 
fikl ogledajo posnetek vse vaja in se 
seznanijoetem. kaj jim je tiood rok 
oziroma kje jIm je spodrsnllo. Med 
laktno analizo RTO lahko -zamrz- 
ne- poloZaj oziroma ga pomIKa ko- 
radno v rlimu 20 ms. V Oceani bi 
radi sistem te Izpopolnlli, in sicer 
s Iremi novimi perllernlmi postajami 
In dodatnim softverom za simulaci- 
jo akcije proti clljem na zamljl. 

Ko pilot opravi lodaj v FFARP, do- 
bl -modro knjiZica- z oeeno svo|ih 
sposobnostih za boj na nebu. naj- 
boljtlm pa seodprejo vrata zavstop 

V -Top Gun-, vitjo lelalsko tolo 

V San Oiegu. 


Vojni siinuJatoiji na Otoku 


Ce se vrnemo v Evropo. bomo na 
najbolj zanimiv poloZaj naletell 
V Veliki Britaniji. Po ttirih meeeclh 
poskusnega obratovanja je v zadet- 
ku leta sleket prvi dvokupolni simu- 
lator zradnega boja v toll RAF v Co- 
ningsbyju. Simulator je namenjen 
predvsem prvima eskadriljama z te- 
tali tornado F.3. vendar ga je zaradi 
modularnega instrumentarija v pi- 
loteki kabini mogode rekonfigurireti 
tudi za hawk, harrier all phantom. 
Simulator pozna tt>rl nadine za si- 
mulacljo bO|a: pilot proti pilolu. pi- 
lot proti radunalniku. pilot proti in- 
tlruklorju (prek njegovega putU) in 
dvosedeZni nadm V nadinu pilot 
- pilot se boj odvija med kupolama. 
Intiruklor pa sled! delu obeh pilo- 
tov. Njegova ugotovitve dopolnljo 
e podatkl, ki jlh po vaji posredoje 
radunalnik: tedaj morejo ugotoviti, 
koliko ugodnih priloZnosti sta pilots 
izkorlslita. V nadinu pilol - radunal- 
nik program izvaja vrsto bojnih ma- 
nevrov in zaplauje reakcljski das tar 
natandnost. s kalero pilot ukrepa 
proti radunalniku. v drugi variant! 
pa radunalnik sam odgovarja na pi- 
lotove potaze. V tretjem n^inu in- 
ttruktor za svojo konzolo vodi leta- 
lo. V zadniem pa sede v kupolo In 
simulator potem prevzame viogo 
pravega dvosedeZnega lomeda. Te- 
daj lahko intoruktor -Iz druge kabi- 
ne- udencu razlaga mtnevra In tak- 
tiko In jlh praktidno poKaZe tako. 
kot da bi sedel poleg njega. 

Softver ne simuhra natenko dolo- 
denih tipov sovjetskih lovcev. tam- 
ved |in po njihovih znadllnosli raz- 
deli na tri skupine: vseko skupino 
predstavlja letelo, keterega zmoglji- 
vosti veljajO kot povpredje za vso 
skupino. S tern slmulalorjem je mo- 
gode razvijati tudi povsam novetak- 
tlke. kar je celo do 20-krat ceneje, 
kot de bl uporablll prava letala. Si- 
mulator je konstruiral British Aero- 
space in se pri tern opiral na preji- 
nje kupolne sisterrve, ki jih je Izdelal 
za lastne razvojne potrebe. Cilje ge- 
nerlrajo s tv projekcijami modelov, 
cena tege simulalorja pa je 6 mllljo- 
nov luntov. 

Royal Navy |RN. kraljevska mor- 
narica) je med talkJandsko vofho la- 
ta 1982 virenaZnem ceniru v Yeovil- 
tonu 3 popoinim simulatoriem za 
sea narner intenzivno urila drugi 
edalon RN in zato so redni pouk 
morell prekmiti. Poznejia analiza je 
pokazala. da se je ozkemu grtu rno- 
gode Izognrti z uvedbo speciallzira- 
nega slmulatorje, ki bi se osredoto- 
dil predvsem na radar. oroZje, HUD 
In multlfunkcljski pnkazovatnlk. Po- 
godbo za konstruiranje lakinega si- 
mulalorja si jB priboril Singer Link- 
Miles, kl zdaj izdeluje simulator za 
verzi|i FflS.1 in FflS.2; z njim bo 
demonstriral t i. multimikroproce- 
sorsko arhitekturo Micro Simula- 
tion Technology 


Prihodnjid: KonatruMorll leUI 
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lUPORABNI PROGRAMII 



MPCROPROCESOR 6502 IN KOMPATBILCl 

Stiskanje malo 
drugace 


^te; temi ie bllo Seobjavljenih 

1 neks] eiankov. vendar so bill 
_Jvsl oovezani s tam all onim 
inalnikom. Tokrat se bomo stva- 
tlli drugabe: program, ki ga pri- 
im. je uoiverzalen. tj. primeren je 
rsa raCunBlnike 8 procesorjem 

2 oziroma z njlm zdruZI|lvlmi 

procesor|i Nl odvisan od okolfa (Ij. 
onu. ijytadaIjSi. 


pojavljala (rei 
> 1 . uvaio labtla kol poseur 
Procas potem lede lakole: 


Startni naslov za kompt 
bela COMPRES. 

Parametrl kompresoria 
DEK- naslov, r>a kat 
dekompresirana koda 


•ega be 


ROM).' 

Pri atiskanju ni nikakrSoih i , , , 
temveC |e prI sllkah. raznih entro 
programih In podobnem uPirrek 
maksimalen (do 60 odstotkov). 

Naiprej nekai based o dalu kom- 
presorja. 

Nadelo ie nakoIlKO drugadno kot 
pri doslai objavijenih programih: 
program najprej ugotovi, kako do- 
gosto se v dolodenem dalu pr 


KOM - ni 

OUZ - dolZtna stisniene I 
Ti parametrl so na labell PAR (li- 
sting 3, vrsta 720). 

KakSen is prihranek. bosle najhl- 
treie jgotovlli lako, da takoj po dalu 
s kompresorjem pokliilte tisti dal 
programa, ki sa nadaljuje od labele 
LENGTH (vrsta 1840). Ns nsslovj 
DUZINA (dolZIna) bpste vldsll $le< 
lo prlhranjenih bytov In sicer z n 
vadnim PEEK. 

Ko delate s programom, pazil 
da ne bi prISIo do prekrivanja sli 

sledica utegne biti neustrezna stls- 
njena koda oziroma vam ' 
nalnik morda calo blokirc 


Slianiena koda 
YT 


Prihranek 



Pri daliSIh programih (Igrah ltd.) 
naibolje dekomprasor >povezati- 


Vhodni paramatrl so na laball PA- 
RAM (vrsta 1820) In pomenl|0: 

KOM - naslov stlsnjsna kode 
OEK - naslov nssllsn|ene kode 


Listing v zbirniku je napisan 
s TOP ASS 128, vendar niso bile 
uporabljena posebnosti tega pro- 
grams (makroukszl ltd.) in zato ga 
je mogode brez teZav prilagoditl ka- 
teremukoli standardnemu zbirniku. 

Za sklep ie tole: stiskanje kod pri 
radunsinikih s 64 K vdaslh traja ks 



te oboroilti s - potrpljenjem. 

Baktericidni viozek 


gg) 



in hoja bo uzitek 


ESPparhim 
zaznas ga kot navdih 


Listing Ij Kompresor 

100 - .BASE *1300 

110 - .DEFINE I':0h1= *FA 

120 - .DEFINE DEK= KOM-t-2 


130 

140 

150 

160 

170 -LABEL 
190 -KO 
190 
200 

210 - - 

220 

230 

240 

250 

260 -TIMES 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 -KI 

350 

360 

370 -K2 

380 -LOAD 
390 
400 

410 -K3 

420 

430 

440 

450 

460 -K4 

470 

480 

490 

500 -K5 

510 -MINE 
520 -K6 

530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 

670 -K7 

690 

700 

710 

720 

730 


.DEFINE DUZ= DEK-i-2 
.DEFINE FLAe= *62 
.DEFINE FLA62= FLA0-t-l 
.DEFINE POM= *A3 
LDX #6 

LDA PAftAM-l.X 
STA KOn-l.X 
DEX 

BNE KO 
STX FLAG 
LDA PARAM-t-6 
STA FLAB2 
RTS 

JSR LOAD 

ASL 

TAX 

BCS KI 

INC WQRKSP.X 
BNE K2 

INC W0RKSP4-1,X 
BNE K2 

INC W0RKSP-»256,X 
BNE K2 

INC W0RKSP-h257 , X 
RTS 

LDA DUZ 
BNE K3 
DEC DUZ-el 
DEC DUZ 
LDA DUZ 
ORA DUZ-kl 
BNE K4 
INC FLAG 
LDA (DEK),Y 
INC DEK 
BNE K5 
INC DEK-hl 
RTS 
LDX #0 
LDY #0 
SEC 

LDA MEM 
SBC {KDM),Y 
I NY 

LDA MEM-t-l 
SBC (KOM),Y 
BCC K7 
STX MEM-f2 
LDA (KOM),Y 
STA MEM-41 
DEV 

LDA (KOM),Y 
STA MEM 
CLC 

LDA KOM 
ADC #2 
STA KOM 
LDA KOM-H 
ADC *0 
STA KQM-i-l 
INX 


740 

750 

760 

770 -STORE 

780 

790 

8<?0 -K8 

810 

820 

8Z0 -t<;9 

840 

860 -LAB 

870 

880 

890 -KiO 

900 -COUNT 

910 -Kll 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 

1000 -COMPRESS 
1010 - 
1020 -K12 

1030 - 

1040 - 

1050 - 

1060 - 
1070 -K13 

1080 - 
1090 - 

1100 - 
1110 - 
1120 - 
1130 - 

1140 - 

1150 - 

1160 - 

1180 - 
1190 - 

1200 - 
1210 - 
1220 - 
1230 -K14 

1240 - 

1250 -K15 

1260 - 
1270 - 

1280 - 
1290 - 

1300 - 


BNE K6 
LDA MEM+2 
RTS 

LDY FLAG2 
BNE KS 
STA (KOM),Y 
INC KOM 
BNE K9 
INC KOM+l 
LDY #0 
RTS 

LDA #:( WORKER) 
LDX tXWORKSP) 
STA KOM 
STX KOM+1 
RTS 

LDX #0 
LDA FLAB 
BNE KIO 
JSR LOAD 
INX 

CPX #*FF 
BEO KIO 
CMP (DEK),Y 
BEQ Kll 
BNE KIO 
LDY #0 
TYA 

STA WORKSP.Y 
STA W0RKSP+236.Y 
INY 

BNE K12 
JSR LABEL 
JSR TIMES 
LDA FLAB 
BEQ KI3 
JSR LAB 
LDA #SFF 
STA MEM 
STA MEM+1 
JSR MINB 
STA POM 
ASL 
TAX 

LDA #*FF 
BCS K14 
STA WDRKSP.X 
STA WORKSP+l.X 
BMI K15 

STA W0RKSP+256.X 

STA W0RKSP+257,X 

JSR LAB 

LDX ««FE 

STX MEM 

INX 

STX MEM+l 
JSR MINB 


1310 - 

1320 - 

1330 - 

1340 - 

1350 - 

1360 - 

1370 -MAIN 
1380 - 


STA POM+1 
JSR LABEL 
LDA POM 
JSR STORE 
LDA POM+1 
JSR STORE 
JSR COUNT 
CPX #0 


1390 - 

1400 - 

1410 - 

1420 - 

1430 - 

1440 - 

1450 - 

1460 - 

1470 - 

1480 - 

1490 -LTQ 
ISOO - 
1510 -THREE 
1520 - 

1530 - 

1540 - 

1550 - 

1560 -TWO 
1570 - 

1580 - 

1590 - 

1600 - 
1610 - 
1620 - 
1630 - 

1640 -CODE 
1650 - 

1660 - 
1670 - 

1680 - 
1690 - 

1700 - 

1710 - 

1720 - 

1730 -K16 

1740 - 

1750 - 

1760 - 

1770 - 

1780 - 


BEQ KIO 
CPX 

BCC TWO 
BEO THREE 

LDA POM 
JSR STORE 
TXA 

JSR STORE 
PLA 

JSR STORE 
JMP MAIN 
PHA 

LDA POM+1 
JSR STORE 
PLA 

JMP LTQ 
CMP POM 
BEQ CODE 
CMP POM+1 
BEQ CODE 
CPX #1 
BEQ LTQ 
JSR STORE 
BEQ LTQ 
PHA 

LDA POM 
JSR STORE 
PLA 
PHA 

CMP F'OM 
BNE K16 
LDA #0 
.BYTE #2C 
LDA #1 
JSR STORE 
PLA 
DEX 

BNE CODE 
BEQ MAIN 


1790 -WORKSP 
1800 -MEM 
1810 -DUZINA 
1820 -PARAM 
1830 

1840 -LENGHT 
1850 - 

1860 - 
1870 - 

1880 - 
1890 - 

1900 - 

1910 - 

1920 - 

1930 - 

1940 -K17 

1950 - 

1960 - 

1970 - 

1980 -Kia 
1990 - 

2000 - 
2010 -K19 

2020 - 
2030 - 


.SPACE OF 512 
.SPACE OF 3 
.SPACE OF 2 
.SPACE OF 7 
KQM.DEK,DUZ,FLAG2 
SEC 

LDA KOM 
SBC PARAM 
TAY 

LDA KOM+1 
SBC PARAM+1 
TAX 
INY 

BNE K17 

INX 

SEC 

STY K18+1 
STX K19+1 
LDA PARAM+4 
SBC #»FF 
STA DUZINA 
LDA PARAM+5 
SBC #*FF 
STA DUZINA+1 
RTS 
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IPROGRAMIRANJEI 


Listing 2s Dekompresor 


100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 


.BASE *1300 
.DEFINE DEK= *FA 
.DEFINE K0M= DEK:+2 
.DEFINE DU2- K;0M*2 
•DEFINE FLAG* *62 
.DEFINE P0M= *A3 
LDX #5 
LDA PAR.X 
STA KOtljX 
DEX 

BPL Lll 
LDY #0 
STY FLAG 
JSR TAKE 
STA POM 
JSR TAKE 
STA POM+1 
LDA FLAG 
BNE L3 
JSR TAKE 
CMP PDM 
BEQ L9 
CMP POM+1 
BEQ LIO 
JSR FILL 
JMP LOOP 
LDA DUZ 
BNE LI 
DEC- DUZ+1 
DEC DUZ 
LDA DUZ 
ORA DUZ+1 
BNE L2 
INC FLAG 
LDA (KOM),Y 
INC KOM 
BNE L3 
INC KOM+1 
RTS 

STA (DEK>,Y 
INC DEK 
BNE L4 
INC DEK+1 
RTS 

JSR TAKE 
CMP #0 
BEQ L7 
CMP «1 
BEQ L8 
TAX 

JSR TAKE 
JSR FILL 
DEX 

BNE L5 
BEQ LOOP 
LDA #3 
BNE L6 
LDA POM 
.BYTE *2C 
LDA POM+1 
JSR FILL 
JMP LOOP 
•SPACE OF 6 


PROGRAMIRAMO Z AMIGO 


Bistvene razlike 
bd osembitnih 
bratov 


> SIrl. Drugl pa )e 

raCunalnik, Kl se po zasnovl bistve- 
I solrplnov (mi&ljeni 
n 8-bltnikl). 

Vsi programski primerl so naplsa- 
nl V C-|u all zbirniku. zato 01 bllo 
dobm, ie bi imell vsaj malo osnov 
na lem podroeju. Ker je C tako all 
tako slanoarden lezlk, je naieloma 
vsaeno, katerl prevajalnlk uporab- 
Ijamo. Sam bl prlporoill Aztekov C, 
saj se V praksi Oolje obnese kot nje 
gov konkurent Lattice C. 

Kaj je to7 Vsebuje jrejevalnlk be- 
sadil, zbirnik. monilor. kalkulator In 
ja zelene barve. To je seveda Seka 
Assembler, strah m trepet vseh Iju- 
bileliav standardov. Oe ate prl stroj- 
nem jeziku zaCelnIk. vam bo verjel- 
no tab 29 K kode vsakdanji sprem- 
Ijevalec v Ooju z zahrbtno stotnijo 
naslovnih naCIrtov, kollkorjlD pozna 
Mseooo. 

Res lel 2a pisanje In prelzkuaanje 
kratkih rutin je ta programski f ' 
kot nalaiC. Program najprej vr 
mo z urejevalnikom (kl je. milo i 
no, grozenj, ga v sekundi pi 


enega samega dostopa na disk. In 
£e zadeva kreilra? NIC hudega. Vse 
skupaj naloZimo ia enkral. 

S to tamo smo zaenkrat opravlli. 
SledI kralka predstava zasnove ra- 
Cunalnlke, pri Cemer se opiram na 
to. da veCina bralcev ie ima (vsai 
mlnimalne) izkuinje 
njem S-bitnikov. 


Cudno, a gledano _ . 
versko sa amiga po zasnovi ne razli- 
kuje bisiveno od B-bItnikov tipa 
0 64 all atari 600 XL (ampak res 
samo po zasnovi). Prt vseh gre za 
1. 1, koncept speclalnlh CIpov. Le-la 
ja pri amigi podprt Se s sodobnim 
mikroprocesoriem ter kanall DMA. 

Ogromna razllka pa je. Ce primer- 
jamo vdelano programsko opremo. 
Tu nl nIkakrSnIh podobnostl veC. 
Prej bl sottver >ahko vidall na kakCni 
delovni posts,! (kar je razumijivo. 
saj AmIga-DOS tudi JE z delovne 
postaie). 

Najprei saveda opevana veCopra- 
vilnost. modni trend v raCunalni- 
Ikem svelu. Ts pnnaBs s seboj pro- 
blems. kl |ih prl drugin rsCunalnIkih 
ns sreCuiemo. Predslavliaimo si, da 


(all dva. Ce ste sreCni lastnik dveh 
pogonov). Sevada mora nekdo disk 
smiseino razdelili. 

Drogi primer. Prl 8-b«nih raCunaP 
' T je ponsvsdi pnksz ns zeslonu 


ureien tako. da le del p< 


irlkaz. l!:e sts progra- 


ca prlkaz. l. 
trebujemo 


krat tollko pi 
n programov. potrebujemo paC cv 
krai tollko. Prl amigi )e problem re- 
ien tako. da noben del pomnilnika 
ni posebej rezerviran za pnkaz. Bit- 
na karte oz. bitne karte laZijo krefko- 
II V spodnjih 512K rama (chip ram). 

Seveda mora spel nekdo pomniP 
nik med aplikaciiami pravilno delib. 
Ta .nekdo- je seveda operacljski 
sistem. Naloga operacijskega sista- 
ma torej ni ie razdeljevanje proce- 
sorskega Casa, temv^ mora razde- 
IjevBli tudi pomnilmk. Cas dostopa 
do perifarije, jrejevali izieme (ex- 
ceptions), da. celo npr. z^ne ka- 
— Tako zahlevne sfvari ponavadi 


ie skupaj s kak 
nflikta. ki se ni 


ureja ha 
PMMU, ki rokujei 

amigi pa le vse to naioga optiiiicij- 
sKega sislema. 

VeliKokrat se zgodl. da kakina 
apllKaclia ni napisane. kot bo mora- 
ls bill. To pomeni. da jemlje tu| 
pomnilmk. onemogoCa prekinitve 
ltd. Ce teCe sama zase. teZave na- 
vadno ni. Cim pa leCe sk 
drugo, p‘ ■■■ 

vadno kcnCa z gurujem. Na lem me- 
stu opozsrjam ns Clanek M Kmeta 
Iz aprilske itevilke. 

Vlakem okolju. kot jeamlgin ope- 
racljski sislem. je korektno progra- 
mlranje to potobej vaZno. Tega so 
se zavedali tudi Commodorjavi inZe- 
nlrjl in programerjev niso pusbil go- 
llh rok v boju z zlobno veCopravlP 
nosljo. S tern pa smo Ze pri drugl 
possbnosti amiginegasottvera. 

Se spomnile dobrega starega 
Ksrnala prl C647 No. pri amigi so 6i 
;l to malo dije. V rom so 


Ijene po specItICnih temsn v knjIZ- 
rijice. Ste to kdaj muCill z rutinami 
za risanja Cri? Pri amigi enostavno 
pokllCete podprogramCek DP*'" 


dost! laZje posveti samemu algont- 
mu programs in se mu ni Ireba uk- 
varjail s stvarmi, kl so pn 8-b<lnlh 
zazvele veCino Casa. 

Ideja sicer nl nova. Poleg Ze ome- 
njenega Kernala je treba omenili to 
macintoshev toolbox (Ckatia z oro- 
djem). Kljub CudeZnIm rutinam se 
i CasI ne skrajtojo blstvem. 
I naraCCajOCi kompleksno- 




Kako |M je 2 organizacijo rutin? 
Kol amo la rekli, ao rutme aoitirana 
V knjitnjicah (dobro je Ireba razliko- 
vali oba po|ma). Le-te so lahko v ro- 

-,.,...7 pg 




V podseznamu LIBS nt 
nepomembnin (berl: 1 . . 

uporabljanlh knjltnlc). 

V trenutni verziji amige Imamo 
opravka z naslednjimi knjl2r>lcaml: 

- exec.library je osnovna knjli- 
nlca. Z njanimi rutinami urejamo 
pomnllnlk, veiopravllnosl, prekmi- 
tve. Izjeme ter odpiramo drugs 
kniilnice (pride kaaneje). 

' graphics.library - ruline za 
grafiko: vkljufuie Skrate. bobe. pri- 
kaz. risanie. blitter ltd.; 

- intuition. library - za progra- 
miranje uporabnilkega vmesnika 
t.|. zasloni (screens), okna. meniji. 

' layers.library - skrbi za layer- 
le: to so prekrivajoia se obmobia na 
zaslonu. nekakSni predniki oken; 

- dos library - opravl z dosto- 
pom do penterije (disk, vmesnikl): 

- diskfont.library - za nalaganie 
naborov znakov z disks; 


boll z 




I imamo Se lanus.ll- 
a povezavo dveh raz- 
iicnin sveiov (se vs, katerih). 

Vsska knjiZnica Ima bazlini na- 
slov, kl leSI kjerkoli « pomnilniku lit 
nima dolobenega poloZaja. Vsaka 
rulina pa Ima t. i offset, ki pove raz- 
dal|0 ruUns od baze. Ce bazo (ba- 
zitno adreso) In 0 
dobimo dejanskl naslov ru 
Toino doloben poloJai ima le 
exec.iibraiy. Le-ta je na loksclji 4 
Pozor! Baza nl 4, temvet je na vse- 


pomnili 
Prt 512Kan 


a naslov je odvisen o< 




arjaiT 


6, pri 1k 


Tako dokumentiran kllc je korl- 


-AMIGA 


MOffTHLV MAG«II<F 


JUMPDISK 


lOukazovJMP Vsaka kniiinica 
namreC possOno tabeto Ijumi 
ble). NaSa rutina poiuje naiprc 


takSne salamenske I 





I'romumMio a 


V rom. Odgovor s 
kompatlbilnost. Pn 
pa amiga. ST leien 


ce -sfriziran- rom. Apiiki 
skakale neposredno v ron 
le dol-. ker seveoa neka' 


slavlianje dosti bolj 
II niso nikier doku- 


Za odpiranje knjiinic uporablmo 
rutino OpenLlbrary. kl |e 2e doKu- 
mentlrana zgorai v ' ' ‘ ' 


? SC00276 - *198 (1M) 


Ime knjitnlcs v At. verzijo 
V 00, kot rezjllat pa vine bazi 
tldna knjIZnice. _ 

ki demonstnra odpiranje knjlinice 
lnluil|on.llbrary. 

OpenLlbrary = -408 


leaime.AI: kazalec 
moveq O.DO: verzlia 1 

na. lahko 0 
jsr OpenLI- -408 + A6 
brary(A6): 

-- lebino DO shra- 


00. Li 


*4edlnlabsolulenn 
rablja. Za vse druge konstante. 
spremenl|ivke ter naslove uporab- 
Ijamo pri amigl simbole. Ker je tore) 
baza te knjlZnice znana. Imamo ta- 
kojiien dostop do rutin iz te knjl2- 
nlce. 

Preden se spravimo k praktiine- 
mu delu, is nekaj besed o prenaia- 
n|u peramstrov. Prenaiamo jib z re- 
glstn mikroprocesorja. Kot vemo. 
Ima MSSOOQ 7 podatkovnih In 7 na- 
slovnlh reglatrov. Pri vsaki uporab- 
l|anl rutinl bomo torej podsll offset, 
kalere paramelre rutina potrebuie. 
V katere reglstrejlh posreduiemo in. 
seveda. Iz katere knjiinice je rutina. 


Kai amo storlll? Najprej smo v AS 
potlsnili bazo exec.library In s tern 
V bistvu povedali, da bo naslednja 
rutina. kl |0 bomo uporabili iz exec- 
.library. V At smo dali naslov imena 
knjiinice, ki jo lelimo odpretl. Ime 
se more zakl|u6ltl z niilo. da rutina 
ve. k|e se Ime kon£a. Tista niila. kl 
smo jo dali v DO, je nepomembna. 
Prav lako bi jo lahko izpustili. all 
vstavill trenutno verzIjo roma. Po- 
tem smo sKoeill na naslov. ki je sa- 
itevek vseblne A6 ter offseia 
(-408). Rutina v romu naiprej po- 
gleda. all je knjilnica v romu. Ce ni, 
jo poskuia naloilti z diska ' 


UGANKARSKI SLOVAR 


Zalolnik CGP Delo, TOZD Novi tednIK in Radio Celje. 

Na 302straneh jezbranlh preko 15.000 gesel in pojcnov. ki se 
pojavijajo V krilankah In drugib zvrsteh slovenske enigma- 

Ugankarski slovar je nepogreiljiv pnpomodek resevalcev in 
sestavijalcev kri2ank in drugih ugank. 

V dodatku boste naSli Se pregled svetovnih Oasopisnih agen- 
cij in denarnin enol. 

SLOVAR NE MISLI NAMESTO VAS' 

(5rko-istoenico morale najti sami, torej z ugankarskim slovar- 
jem vaS korijiOek ne izgubi na Sportnem duhu. 

OOSLEJ ZAPLETENO ODSLE^NOSTAVNg 

Enciklopedije 
LeksikonI 
Slovarjl 
Atlas! 

Ugankarski slovar lahko kupile v vseh bolje zalozenlh knji- 
garnah all pa poiljite spodnjo naroOilnico na naslov; CGP 
Delo, TOZD Novi tednik in Radio Celje, Trg V. Kongresa 3A, 
63000 Celje. 


. 9 nieio tDO.i 

vse V redu, v DO vrne baziSn 
dotline knillnice. Ker m 
ster DO Se kdaj uporabil 
vsebino na lokacijo llbB 


e tudi tc 


parameter in tako |ih tu 
vamo. 

Najboli nas seveda zanima. kako 
uporabljatl rutine iz drugih knjilnlc. 
Potrebi lemo le bazo Knjiinice in 


NAROOlLNICA UGANKARSKI SLOVAR : 23.200 din 

Priimek in ime 

ToCen naslov 

Stevilka osebne izkaznice izdane pri SO 
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• INDUSTRIJSKA ELEKTRONIKA: 

- Oigitalne aviomate za vodenje strojev all manjSih 
linij 

- razvoini sistem za programiranje digitalnih avto- 

~ posamezne komponente teh strojev 

- tiskana vezja. 

» PROGRAM IZ KOOPERAClJE Z ZASTOPNIKOM 
RRME SOLARI (ITAUJA) 

' - sistem za registracijo prisotnosti na delu 

- program ur m druga signallzacija 

- sistem za zbiranje in zapisovanje podatKov iz proiz- 


3 T 


AT zdruiljiv poslovni raiunalnik v sestavi: 

CPU 80286 (centralna procesna enola) 

- taktna trekvenca 6/8 MHz 

- 1 MB RAM spomina na osnovni ploSti 

- moznost razSiritve RAM spomina i^a 3 MB 

- 8 mesi za razsiritev (6 AT + 2 XT) 

- matematiPni koprocesor 80287 

- minokromatski monitor 14" 

- video grafiPna karta Hercules 

- mehki disk 1.2 MB 

- trdi disk 40 MB (40 ms) 

- UDC kontroler (2 HDD + 2FDD) 

- 1 paralelna komunikacija 

- 2 seri|ski komunikaciji 

- tipkovnica AT zdruZijiva 

- miSka (MS, SYSTEM) 

XT zdruilfiv poslovni raPunalnik v sestavi: 

- CPU 8066 (centralna procesna enota) 

- taktna frekvenca 4,77/8 MHz 

- 640 KB RAM spomina na osnovni plo$6i 

- monokromatski monitor 14" 

- video gratidna karta Hercules 

- vedfunkcijska karta 

- mehki disk 360 KB 

- trdi disk 20 MB s kontrolerjem 

- 1 serijska komunikacifa 

- 1 paralelna komunikacija 

- tipkalnica 

AT zdruzijiv gralldni radunalnik v konfiguraciji; 

- CPU 80286 (centralna procesna enota) 

- taktna frekvenca 8/6 MHz 

- matematidni koprocesor 80287 

- 1 MB RAM spomina na osnovni ploSii 

- mo2nosti razSiritve RAM spomina na 3 MB 

- 8 mest za razSiritev (6 AT + 2 XT) 

- EGA video grafidna kartica (640 * 350 todk na 2 

- barvni monitor 14" 

- mehki disk 360 KB all 1,2 MB 

- trdi disk 40 MB (40 ms) 

- UDC kontroler (2 HDD + 2 FDD) 

- paralelna komunikacija 

- 2 serijski komunikaciji 

- tipkovnica AT zdruiljiva 

- miSka (MS. SYSTEM) 

CAD grafidna postaja v sestavi: 

- PC AT grafidni radunalnik 

- risalnik A3 formata s 6 peresi 

- tablica za digitalizacijo formata 12" * 12" 

- AUTOCAD 2,6 s HW kljudem 



lUPORABW PROGRAMI 


ZBIRNIK MAE 11 ZA C 64 


Programiramo 
V »masincu« 


lalekrivaCeviC 




letoSnil tebfuarsKI SlevllKI revlje (rubrllte Vi 


MAE II. 
Ij&ana v 
lb Ida] no, 

atartanjj 
covim ROM, na 
zbirnik, kl prepozna 


Smikro. sir, S6) aejenaki 
za programlranje v atroinsm jsziku, za takdno pro- 
je potreben zbirnik: Eden naiboijilh za Commodore 


, poiene se z RUN. Po 

naslov Aooo (desetiiiko 40960) pod basi- 
aslov CBoo (deselldko S1200), MAE II je 
. , , slandardns mnemonidne jkaze po Motorollnem 

prlporodilu za procesor 6502 oz, 6510. Podalkl se nalagajo na disketo, 
Podalke se da tudi tiskatl all poslatl prek modema, pri demer uporabimo RS 
232 port. MAE II uporablja obldainlh 27 zbirnlikih ukazov pri neposrednem 
nadinu In 26 ukazov v samem programu, Obstaja tudl moinost dalanja 
lastnih ukazov pri neposrednem nadinu. To poleka tako. da se od naslova 
4076 deselnidko vpidejo kode ASCII prvlh dveh znakov novega ukaza, na 
naslednja dva naslova pa popre)6n|l In naslednjl byte naslova. na katarega 
prehaja novi ukaz. Slro|m program, kl podpira novi ukaz, se mor- • 
z JPM Ao4D. Vsl znaki, kl se vpisujsio za ukazom. so nameddeni o 
C735 In nadaijnjih. Naslov zadelka seznama programa |e na 
S0944 In 5094S. Naslov konca seznama je zaolssn ns 50763 In 50764. 


ra kondall 


n - zadelek prostega pomnllnika, 51200 (parametrc moraio bill 

Tl S X TRANSFER In RS 232, bitrost prenosa x baudov 
HA P PAGE, stran 

HA S X SET PAGE, dolodanje dtevilke strani x 
RU X RUN X, program se Do2ene od vrsle x 

Posredni ukazi 


Tl ukazi se Izpisujejov okviru samega i 
asembllrsnjem. 

Spisek posrednih ukazov: 

BA BEGIN ASSEMBLY, zadetek asambliranja od n 

podana vrednosi x. sa bodo kode dolodale o< 


OC 

EN J,gy||o (,) 

BY x1x2x3 Na naslov, kl oznaduje ukaz. 

DATA SAVE, pudda X bytov 
SET, doloda kode od naslov 
LIST SET, zadetek tlskanja vsega 
LC LIST CLIT. prekinllev llskanja 

•PR abc. . . PRINT, tiskanje sporodlla po 1 
.IN 1 INPUT, dolodanje dlevlla oznak 

Da bl asembllranje pravlino ootekalo, je 
- Besedllo se pide v obllkl 
Stevilo 



OZNAKA 

Chanel 

UKAZ: 


Neposredm ukazi 


Ukazi selzpisujejo kolokrajiavenilhovlhlogldnlhnazlvoviza pravlino delo 
zblrnikasta bistvena prvadvaznaka, kl definirate ukaz. Ukaz je mogodetedi 
V celotl Izpisatl. vender sta odiodilna prva dira znaka. 6s ukazu sledi kako 
dtavllo all znak, je potreben presledek. Spisek neposrednih ukazov: 

BR BREAK, skok ns naslov, vpisan na naslovlh 790 In 791 desetidko 

(LO In HI byie) 

CL CLEAR, brlsanja seznama programa 

BA BASIC, vrnitev v basic 

US resetiranie rsdunalnlka 

AL ALFANUMERIC. izbira vellkih all malih drk 

FO C FORM CONDESED. strnjeni prikaz aeznsma 
FO FORM, prikaz seznama v normalnem razporedu 

AU X AUTO list, prekinllev avtomatidnega Izplsa 

PR xy PRINT, izpiauje Izpis od vrste x do vrstey; y ie mogode izpustlli. 

V tern primeru se listing Izpide do konca. Z RUN/STOP zausta- 

PR/ PRINT, Izpisuje zadnjo vrsto programa 

PU -a' X y PUT, snemanje izplsa na disketo od vrsle x do vrste y; a pomani 
ima izplsa, x In y je mogode izpustitl 

GE V X GET, vradanje Izplsa z Imenom a in urejanie seznama od vrsle x 
TO I TRANSFER OUT. tiskanie podatkov na zaslonu In tiskalniku 
TO A X TRANSFER OUT RS 232. tiskanje podatkov ns zaslonu. tiskal- 
niku in podlljanje k porabniikim vralom RS 232 5 hitroBlJo 
X baudov 

TO P TRANSFER OUT, podllianie podatkov same na zaston monitorja 

MA MASK, maskira vsa dievlla programskih vrst 

MA C MASK COHUPT, vrada vsa dievlla programskih vrst 

ED X EDIT. Izvzame vrsto x. da bl jo popravll 

NUx y RENUMBER, predlevlldenie seznama od x s korakom y 

DE X y DELETE, brisanje od vrste x do y; de ne delinirate y, bride same 

FI's- FIND, polddi vse vrste z a 

MO X y MOVE, premedda vrsto y na vrsto x 
CO X y COPY, kopira vrsto y na mesto vrste x 

OCa' DISK DIREKTORY 

AS ASSEMBLY, asembliranie 

AS L X ASSEMBY LIST, asembliranie celega seznama zadendi z vrsto 
x: de X manjka, se asembliranie zadne pri prvi vrsll 
PA PASS ASSEMBLY, prikaz rezultatov asambliranja 

OU'e' OUT ASSEMBLY, anema se asembliran program, imenovan a, 
program se premesli na Izviren naslov 
LA LABEL FILE, orikaz vseh oznak 

SE xyzmn SET. dolodanie zadetnih parametrov zbirnika: 

X - zadetna vrdnost Izplsa programa 
y - maksimalni naslov zolsa programa 
z - naslov zsdetka datoleke oznak 
m - maksimalni naslov datoleke oznak 


OPOMBA V BESEDILU 
231:zgled 

- Prva programska vrsta mora navadno obsegall poereden ukaz air- 
niku, da postavl koda na svoje mesto. druga programska vrsta pa nai 
vsabuie ukaz za dolodanie naslova, kjer bodo postavljene kode. de to 
omogoda poprejdnji ukaz. 

- Na Koncu Izplsa orograma se mora Izpisatl ukaz za preklnitev asembli- 

- Besedllo is mogode plaati z mallml In vellkiml ddraml. 

- Oznaka re sme imetl besede. kl jo zbirnik prepozna kot asemblerski 
posredni ukaz, rezerviran za dale zbirnika. 

- Oznaka ne sme Imeti ved kot dest znakov In se izpisuie takoj ne koncu 
programske vrste brez vsakega prasledka. 

- Oznako je mogode pisatl kot del mnemonidnega ukaza In ima vrednost 
naslova, na katerem je. Prav tako, je mogode uporabiti radunske operaei|B 
sedtevanja in oddtevaoje v okviru mnemonidnega ukaza. 

- Fred mnemonldnlm ukazom mora bit! znak za presledek. 

- Vsl posredni ukazi sa morajo zadenjati a piko. 

- Zbirnik aprejema desetidka, destnajstid' ' ' ‘ 

nimajo spredaj nobene oznaka. pad pa Irr 
malna In dvojidka dtevlla. 

- Za neslavijanje nidelne strani (zero pa 

- Za tskojSnie ukaze uporabimo znak 
Cemed pisaniem programa. kl gsjetrebs 

na zaslonu poiavl sporodllo. ki vas opozod na storjeno napako. 

NA NAPAKO OPOZAHJAJO: 


a) uporsbime 


03 AT LINE X posredni ukaz ima ved kot dve drki 

04 AT LINE X ukaz prldakuje Stevilko. na pa drke 

06 AT LINE X oznaka v vrsti x ne obstaja 

06 AT LINE X te definirana oznaka 

07 AT LINE X manika ukaz za konec asemblirania (.EN) 

08 AT LINE X uporabl|ena je oznaka. kl ne obstaja 

09 AT LINE X ukazu manjka dtevllka 

11 AT LINE X manjka da ana dtevllka 

12 AT LINE X nameslo dtevilke mora bill drka all narekovaja 

15 AT LINE X namesto drke mora btti dtevllka aii narekovaja 

19 AT LINE X napaden ukaz 

OA AT LINE X prepovedano je uporabiti posredni ukaz za ozt 
31 SYNTAX ERflO-sintaklidna napaka pri uporabi diska 
62 FILE NOT FOUN-poklicane datoleke all programa nl na disketi 
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IPROGRAMSg^^r 


'm* 


Razsirjeni prolog 
za ekspertne 
sisteme 

Dr. DMmUJZRlM^ 


>r rindof do; ccmnd quit diildfsr 


(TtsKrbi inslednjr: 

liAodni (wtpitl mrtc in pocoji t oMiKi : 
iiUwdni ?»r«) : (j«cojii 

ToKaj jTcsn odjoror. (tfSTOlO ji sjicije) 

fn]»rK»_idririlo : itnez luj ium tfrmlo 


im 


. . PROLOG 3.1 za« 

neje LPA PROLOG Professioi... 

'r»ti LBS (Logie Based Systems) APES 2.2. 


Mojegemlkraskromn 
dore 64. jeseni 19S7 malb odlod- 
— IBM PC/MS-OOS in kompall- 


to pomoinihorodij, 


APES 2.2 le V bistvu ekspertne lupine, obogatenaz vr 

■P'lKacije, znaiija an 

WnJST??' prablema. Module laflko spreminjamo tudi »se- 

T “ -poavedone- slrokovn/ake Nam ai 

lemostaneiolenekaten mnnuu — 1 


. - — — .. popolni prevod vaeh sporodil, ooozoni 

dialoga, vpr^ma, v slovenSdino skralka. komplelne Interakclje s slste^ 
morn. Firma LBS to dopudda, zato disketa ni zaiditena, vender opozaria na 

lih obdrll ortgmalni .Copyright., Vse datoteke. v katerih so skriti posa- 
meznl ntoduh, bare Sidekick brez problomov. Z njrm sem sistem .prevMI. 
m uredil vse potrebne apremembe. ^ 


Osnovne opcije v oknu .apes opcije. Imajo podmenlje: 
query (confirm, find) 

llstli^ (^11, relation, dialogue, FUNC, dicL non-Int, iwd-as, «*hlcrt-lor 


I. add. cedit, delet 
window (clear, close, move, snow, video) 
doe (Disk enota? (A-F) (Vtipka) exit za vmitev iz dos-a) 
command (Vlipkaj menu, za vmilov nadln monit). preskodi v PROLOG 
Prolessional 1.S interpreter; 

quit (SI prepridan? ne/da), zapustl APES 2.2 in preskodi v M&OOS 
dialogue (list, define, erase, FUNCTION. Functlbn, askabout. save, save- 

okvir preprc 

Po osnovnem vpradanju -danez naj 
all 2alimo; inlerakcijo z razlago 
Inlerakcijo brez razlage 
razlago brez interakclje 
brez razlage In brez Interakclje 
Po Izbirl Interakclje z razlago sled! pi 
— s simplomi- 



i>r8ll smo bole£lna In glavobol. Po apesovem vtn«an«m vpratanji 
ima Janaz ulkuano bolazen (rano na tolodcu all na dvanajalerniki 
naiem negativnam odgovoru, smo daletnl prve razJage: 

.Vprasici}( V oMelai'i 
Janez naj zzaie zl 


aseba aaj vzaae zdravilo i( 

bsttia lozi zarali zlvtM zM 
'zdratilo izbcljsa 'si^w and 
aim: .zdrazllo ]( laUo skadljir za ozzba ‘ 

Tl SI ttXe!: Jaocz tou zaradi btlKloa 

Jaz <«: aspiria Izleljsa toieclBa 

UU» Tl Muzm: ol m: aspirlD Je labKo sKMliiT u JaMz 


Ce vrtamo naprej: kako In zakaj, aladi: 


k Mrct dotazati:- 


Ti SI saaiUI : Jaacz Irpi saridi allnsna-loIncA 
Pritisnl talentcli UrKo 


In obvasUlo: -Za reSIlev tega cilja nl vaC mo2nih potl>, kar: •Nimam vad 
uporabnih pravH*. Ko zanievamo >ve£<, ia kakino drugo zdravllo, kl bl ga 
priporodal, nas bo sistam vpraial, kollko ja Janaz sur. Ko vpitamo leU 
staroati, priporoil kot zdravllo aikohol (kar smo v bazo znanja zapisall. da 
alkobol izboljia bolabino) In ko sa zafiudimo z vprataniam kako In zakaj. 
dobimo razlago: 



h ■rf#ft*JZall: 

luez U) surest let sod 
sunst je lift] kot l( 


Vet , da 01 praviiw : 33 je Hnj ki 
TriUsai katerokolj into 


Kar sistam Sa nl IzCrpal vsah moZnIh poll m raSita 

iVprasanjf t ojdelavi; 

Janez Mj (zaK ^zdranlo 


Odjwwi M to vprasiDje: 

111 Jaaez trpi zaradi ledilcna-ekrara? 




(apes opcije) 
razsiricDo pravilo 
razsirjeoo yprasaoje 




La kai ima ladvienaokvaraopravltl z boladino in glavobolom? Opozoril bi 
na okno' •VpraSanja v obdelavl-. Pomagamo si s priliskom na lipko 'O-: 
nadaijnje opelia, labor za pomod, ki le vseskozi na voiio: 

- opcIia apas nas popaljejo v posebno okno dodalnega posvetovan)a, 
kjar naodviano od dosadanjaga dialogs postavljamo dodatna vpraSanja, na 
da bl motlli osnovni polek interakeiie. 

- razSIriano pravllo all razSIrjano vprsSanje omogoOa ralacija -az- 
panded-ln>. 

Za takojSnjl odgovor Izbaramo: >ZAKAJ-: 


til Janez trpi zaradi ledticaa-ekian? 




(eozeelin posliua ledeicna-Mrari 

ce: Janez trpi ssradi tediicM-okvara 

pots: fenacetio je laWo skodljiv u Janez 

Janez tozi zaradi (laeebol 

fenacelin izboljsa (laeobol 

ce: u res: feuceliD je lalto skodijie za 

poled: Janez naj tzaK (eoacetin 
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stran Dcfgovora, razlage. i5e bl bile na rarpolaoo Irl st 
kno doano spodai labor: *- h 

na le: -stop, i-. In lakodalje... 

vsi) evaluacije nekega vpraianjf 


'"T'k pr'ogramakfh 'iratip'™®® 


Jh lines in lapotaiovanskge , 


i|iitl7 Itilim [fofM (lit {jjttr iiedot to ^git dH]opir| 


Mij prtsii (^inar: «Rgnn> u 0[cijt|- 


Miji 


'0 privjlD I sjxwD; lEnUA^ 


T*«j oijovor asrs jafcvoljui;— 
bn zuDinjjb oklepijcv ! 

VmK odiotor 1 je teijatw H 
A liT and 
_A is-clause 

Stcvilo ndfornm pi cKjeon 


LOf54 ■? 1 7. n -osnovnoiolakega* LPA micro-PRO- 

- stI r sr.rr,s; LrE.? .'i" ’■= 

(.mpmS? sJoTmJE” kon»,ur.aii n. PC 


1- PROLOQOM vain 


Ni£ ve£ pretikanja kablov 
za izmenicno uporabo 
racunalniSIdh perifemih enot. 

PODATKOVNI PREKLOPNIKI fllP 

so uiinkovit naiin izmeniCnega all navzkriinega 
prikljufievanja tiskalnikov, risalnikov, mi§k, 
modemov, terminalov na radunalnike ah obratno. 

S POOATKOVmMI PREKLOPNIKI fllP 
PR>P3 izbiramo med tremi paralelmmi 
enotarni, s preklopniki PR-S5 med petum sexij- 
skimi enotami in s preklopniki NPR-P2 navzkn^no 
prikljueimo Stiri paialelne enote. 

MIKRO 


Cankarjeva 10 b, 
Ljubljana 
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• ChiWriter, znanstveno-tehnitm uiejevalnik besedil • PC v konstrukdiskih 
biiojih proizvodnih DO • Test modema MDD2122 


ChiWriter, znanstveno-tehnicni 
ur ej evalnik besedil 


DUSKO SAVlC 


illniki. recimo MS Word In 
zmorejo tollKo, da jih nlh- 
>bvlad8(i V dnevu all dvah. 
in velikim programom so 
prilagoieni doloienim upo- 
- lakSnIh skupin so 

i, tliiki, kamiki in vsi 
dfugi, ki uporaWiajo specifiCne simbole. Njitio- 
va besedila so relalivno kralka - kakih 7 do 10 
stranl prispevka za slmpozlj all filanek za stro- 
kovne ravije. Obieajno mora lekstu sledill obSIr- 
na bibliogrania. TakSna besedila so polna nana- 
vadnih simboiov - inlegralov, dUerancialnih 
enatb. zaplelenih kemijsklh tormul. grafikonov, 
hislogramov ltd. Podobns taZave imajo ludi vsi 
list!, kl bl radi pissll v francoUIni, SpanSOIni, 
poliSiinr, ruseini in v eirilici, pa n« na|dejo spe- 
claMziranin pisalnlh 

ipu ugotovijo. dateZav 
s tem ni konec; pisanje orez Sjmnikov nikomur 
ne zadoSia za dalj tasa. MoZnl sta dve raSItvi: 
dokup bardvera all program, ki zra na zaslonu 
prikazati potreOne znake. PC premore 256 raz- 
liinin zrakov, Stevilo uporabnih simboiov pa ja 
bistvano ve4|e, zato nardverska reSItve, iaprav 
hilre, niso dokonine. SoHvarsks varianta |e 
znatno oo4asne)&a. zato pa so moinosli omeje- 
ne le s programerjevo domiSIjiio in sprelnostjo. 
ChiWriter jB anoslaven beaadilnik, oamanlen le 
eni nalogi: omogotlll 


besedil In tistih v tujin jezikll 

Kako se imenuje? 


nnl£nin, znanstvenlh 


ki piSe) se izgovori -ra)- 

sr- In z njo ni leZav. Kaj pa -ehi-i? Namesto 
ki>, -I-, -Si-, •£!•. -hi- bi bllo pravilno 'kai-. 
mgieiki -cbi- je namret oznaka za grSko 4rko 
hi- (itudenti stalistlke se pogosto sreCajo s te- 
tom hi-kvadrat) ** 1 - 


ko uporabniki brez kakrSnihkoli dodatnih 
prazanj piSejo v materInSCIni, je la prog 

V enem lelu postal eden od najpopularnelSih 

V JugosiBviji, radi pa ga imajo tud^ 
mani kot sto dolariev dobite progra 


novo Zivljenia. 

Kaj ponuja? 


ChiWriter v osnovni verziji te6fl na PC, XT all 
AT s kaitlco CGA, eno dlskelno enoto. 256 
K RAM in kakSnim 2 Epsonovim zdruZIjivim 9- 
IglKnlm llskalnikom. Ta kontiguracija slane 
79,95 USD Idve diskete in priroenik na sto sIra- 
neh) In jo narofilte na naslovu: Horstmann Soft- 
ware Design Corporation, 140 E. San Carlos 
Street, Suite *200, P. O, Box 5039, San Jose, CA 
95150, USA, tel. (0408) 298-0828. Za poSlne 
stroike zunaj ZDA plaOate 15 USD. Na voijo le 
tudi kopica razllrltev osnovnega programa 
podpora boijilh gratlinlh kartic - Hercules. 
EGA. AT&T Olivetti. Toshiba <24,95 USD), pod- 
pora 24-lgli&nih liskalnikov (24.95). podpora 


lasersKir usxaiiunuv aianuatua nr 
Postscript (59,95), nabor znakov za kemijo 
(49 95) podpora mednarodnlh tipkovnic (19,95) 
In pratvornik za datoteke Iz WordPerfecta 
Najboliie rezultale doseZemo z uporabo trde- 
ga disks In vseh 640 K centralnega pomnilnika, 
ker ChiWriter pomnilnik uporabljs dinamipno m 
poZre vsega. Napisan le v C-ju z malonkostnimi 
dodatki podprogramov v zbirniku za delo z zs- 
elonom in tiakalnikom. 


NMO.Ofl 

n;WWT 

fim: T/ Sffl JST sm RON: 48 COL I PAG: 2 

a. Tsanj and J.A. Kong, Awrnof of Afiiiei thysics. Sl(7). Julg ? 

1980. page 3471, equation llO. ) z 
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Nark Layoul Screen Itelele Read Brile Mit Enwromenl l>ul tfclp 
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so ime datoteke, trenutni nabor £rk. odstotek 
izkoniienosti pomnllnika, nekaj statusnih indl- 
katorisv, razmlk mad vrsticami, Slevllo strani in 
polotaj utripata. Statusni indlkatorjl so INS 
(vatavlianie), JST (poravnavanja desnesa roba 
besedlla). SYN (sinhron(zaci|a nivoiav v vrsdci) 
In DF (dafiniranje makroukaza). Razmik mad 
vrsticami ja lahko ano)an, poldrug, dvoien all 
trojan - primerno za tehniina in matamatiSne 
teksta. 

ChiWriler si ne zapomni vseh parametrov. za- 
lo jib moramo pri ponovnem zagonu ponovno 
dolofiltl. Obstaja sicer datoteka a paramatri, ki 
pa ne shrani npr. razmika med vrsticami. 

Za beaadilo je na voijo 77 slolpiiev in 20 
vratic. Vsa Crke so bitno praslikane iz pomnilni- 
ka na zaalon. Kljub tamu je CltiWriler pracei 
hiter program eolo na PC-jih, ki teCejo v taktu 
4,77 mHz. Polotai strani la doloden dlnarniino 
In ga na zaslonu vidimo kot vodoravno irto. 

Toike glavnega menija lanko priklliamo na 
vad nailnov: s pritlskom na tipko Escape In 
zaietno 4rko izbira, po Escape s tabulalorjem In 
tipko Enter all s pritlskom na Ait In zaCetno Srko 
izbire. Vsaka izbira ima Stevilne podizbire, kl jlh 
doloCamo analogno. Iz podmeniiav uidemo 
s tipko Escape. 

V glavnem meniju so Mark (oznaievanie blo- 
kov besedlla). Layout (razmlk, robovl. glave m 
noge, opombe ipd ). Screen (Iskanje po tekstu. 
cenlrlranjo, zamonjave ipd ). Delete (Izbris be- 
sed, vratie, vsega dokumenta ltd.), Read (prebi- 
ranje novega dokumenta, zllvanje taksla v pom- 
nllniku s tialim na disku, vnos datolek ASCII), 
Write (snemanie na disk, snamanie v ASCII, pre- 
imenovanje besedlla. pogostnost avtomatiene- 
ga shranjevanja), Print (zafietek liskanja, Izbira 
vallkosti In kvalitet Crk, obseg strani, preStevil- 
Penie. tiskanje na disk, dafiniranje tiskalnika). 
Environment (imeniknadlsku. reZim vnosa, pre- 


gled naborov, spreminjanje parametrov). Quit 
(konec dels) in Help (pomoi). 

Po besedllu se premikamo s smernimi tipka- 
mi. Ni nobenin zaplelenin pramikov, niti skokov 
na zaCetek besede. stavka. odstavka niti izbrisa 
leh enot. Za izbris all premestitev moramo na)- 
prej oznaeili izbrani dal besedlla in se ga lotiti 
z ustreznim ukazom. ChiWriter je lorej upora- 
ben tudi kot sploSen urejavalnik, vendar bl nlko- 
gar ne navduSII. Uporabnik lanko doloti lastne 
makre ki pa so predvideni bolj za vnaSanje 
zaplelenih simbolov (npr. vellka gr$ka sigma) 
kol za udinkovltejil vnos enostavnega teksta. 
Makro odpremo sCtrl-K. vnesemo ime, kondno 
pa ga zakIjuSimo z Enter. Kdor Zeli pravo, uSIn- 
kovlteiSe makre, naj si omlsll program tipa Pro- 
Key oz. SuperKey. Mimogrede: ProKey in ChiW- 
riler se prav dobro razumela. 

Help ni posebno prijazen, razen pri naborih 
£rk. Ce lakoj za lunkcijsko tipko pntisnemo Alt- 
H se na zaslonu prikaZe slika Iipkovnice z vsemi 
simboli, ki jin priklide ta tunkcijska lipka. V reZi- 
mu help kalerakoll lunkcljska lipka sama all 
Bkupaj s Shittom priklibe sllko Iipkovnice In 
pripadajoee simbole. tako da lahko uporabnik 
zlahka najde tislega. kl ga polrebuje. 

Kar le ChiWriler namenjen no. 

sedll z blbliografijo, pozna ' 


prave konkurence. Matematiino b< 


Hewlett-Packard 

Manufacturing Automation Seminar 


obiCajnega razlikuje po tern, da uporabija ne- 
standardne simbole in je pisano v ve£ nivojih. 

smo, da CW obviada poljubne simbole. 
-stopnidaste- teksta pe omogota posebna 
struktura vrstice. V drugih besedilnikih vrstica 
. usIrezB vrstici na zaslonu. V CniWriterju 
ice seslavljena iz osnovne vrstice m nekai 
blIZnjih za indekse in/ali eksponenle. ki se pre- 
klapljajo po vertikali. Tako je vnos indeksov in 
eksponentov res enoslaven 


skrainem desnem stoipcu (znolraj beta poSev- 
na puiCica), polvrslice pa so pod njo in nad np. 
S pritlskom na sivo tipko za zvezdico na desni 
strani tipkovnice se utripaC spremeni in lahko 
skoiimo V poliubno podvrslico. Vrstica sme 
imetl poljJbno Stevilo podvrstic. dodaiamo pa 
jih s kombinaciiama Ctrt-PgUp (zgoraj) in Clrl- 
"-Tn (spoda]). Prazno medvrstico dodamo 
, ...jmOinaeIjo Ctrl-A, uni£imo pa s Cirl-Z Vrsb- 
ce spremenliive vallkosti so osnova udobnega 
dela s poljubno velikimi tormulami. Obstaja ludi 
vertikalna sinhronlzacija. Ko smo namred v na- 
dinu vslavijanja (Insert), se z dodajanjem znakov 


knili tudi vsi indel . 

zagotavija vertikalna sinhronizacija. Po Zel|i 
lanko izKijudimo, Ze omenjenl Indikator pa nas 
obvedda o Irenuino veljavnem nadinu dela. 



CW zna z malridnim tiskalmkom tlskali na ' 
nadina. Najpodasnejia in naikvaliletnejSa m 
noslje tiskanja v lepopisnem nadinu. p" 


3 minute. Res gre podasl. vendar ne bosle po 
fotokopiranju mil opazili, da je izpis narejen na 
matridnem tiskalniku 
Drugi nadin naj bi povedai 

z uporabo t.i. inlernih r 

Ku.Grezadrke, ki sob -. . 

pospeSki - da sploh - minimalm, ker CW de 
vedno vsak eksotiden simbol (in li prsvilom* 
prevladujejo) iznde v Iran prehodih. 


ChiWriler svojo nalogo - delo s lormulami in 
neobidainimi simboli - opravlja direktno m 
udinkovito Ukazi za obdelavo besedlla (premi- 
kanje ulripada, formatiranje ipd.) so reducirani 
na potrebni minimum, zato je delosprogramom 
precej enoslavno Kaka pisateljica z njim pide 
drame. univerziletni protesor ga uporabija pri 
pisanju dlankov ltd. Zapleleni tormali, stili, pro- 
gramski all makrojeziki za urejanje besedlla. 
konlrola pravopisa. okna, hkratno tiskanje ved 
besedil. lezaver in druge ugodnosti draZjih in 
splodneje usmerjanih basedilnlkov za ta pro- 
gram mso pomembne - ta mora le detail, m 
ChiWriler dela odiidno. Lahko ga pnporodimo 
vsem, Kl bl radi softversko pridarali poljubne 
znake na zaslonu In tiskalniku od popolne do- 
made azbuke in abecede do malematidnih in 
kemijskih formul. 





mora zagotoviti povezavo z 2 e obatoieio doku- 
mentaeijo o Irdelkih, tehnoloikih parametric, 
pripravah, normah itn., aaj to zableva vsakdanja 
proizvodnja, Ckrati pa |a treba ospeSno uvesll 
nov naein pro)ektiran)a, Izdelave proiektne In 
dalovre dokumentaclie.ee- ' ' 


ko uvajaio PC-;e. 

Trajanje uvajanja PC (prehodno obdoBje) je 
zalo ob4utl)lvo, upoSlevatl je treba, da moraio 
bit! opravijani vsi naoglbnl posll: Izobraievanje 
kadrov za delo po novl tehnologljl, das, kj je 
potreben za obviadovanje dela z novo opremo, 
das. kl le potreben, da se drugl uporabnlki storl- 
tav privadljo novemu nadinu dela. Casovno naj- 
bolj dolgotrajno pa ;s oblikovanje datotek z U 
obatojedo dokumantacl |0 in podatki. Sele po- 
tem le mogode nadaijnje delo projektivnih In 
kostrukcl]sklh birojav ter razvojnin sljdb po- 
vaem opreti na radunalnike (posamezne PC de- 
lovne postaje. delo » lokalnl mreil radunalnlkov 
all na rawni DO s pomodjo oentralnega radunal- 
nika AOP DO - Mo| mikro 7-8/1987, atr. 45-46) 

Obsto/ado dokumenlacijo je mogode obdelatl 
na ved nadfnov, da postane njena vseblna pre- 
gledna za uporabo radunalnika. Oleillna je oko- 
liddina. da dokumenlacija obsega razlidne vrste 
pisnih dokumentov In nadrtov (tormatl, atruktj- 
ra podatkov. kakovost Izdelave originala all ko- 
plj lpd.|. Zato je prvl korak zaanova udinkovltega 
nadina kodlranja. za kar je potrebna Izdelava 
sistema kod, kar je temelj za strjktuhranje dato- 
tek in Ia2|l vnos podatkov. Doloden sistem kodl- 
ranja Ima de vedina DO. Rea pa je. da bi si morall 
prizadevati za enoten sistem kodlranja, kl bl 
veljal saved sorodnih DO, depa to ni mogode, je 
treba poenotiti sistem kod za samo delovno 
organizacijo In sestavlieno delovno organlzacl- 
| 0 . V katere sestavi je. Zelo hltro se bodo pokaza- 
le prednostr takinega pristopa h kodiranju teh- 
nidne dokumentaclje. 

Plane dokumenteje mogode procesirsti s pre- 
tlpkavanjem v dolodene baze podatkov, kar je 
mudno delo s slabimi udlnkl, de upodtevao das. 
porabljen za lormirsnje datoteke In potreben 
pomnllnik za nekaj trdin diskov. Podobna teia- 

pfi pranaSanjj nadrtov, v tern 

)e zdaled niso prep-—- 
0 problems, potreben d 


lO kopije. 


, maloprostora, zlahka . 
poglavltno pa je, da potrebne po- 
predstavimo na monitorju. prepro- 


(obstojede) doku- 
mentaclie v projektivnem blroju, kl je oprt na 
delo z radunalnlkl. omogoda uvedbo radunalnl- 
kov na podrodje razvoja in konstrukcij proizvod- 
nih DO. Razdelimo ga lahko na dve neodvisni 
fazi: 

- nastajanje mikrofllmane dokumentaclje 


Pomen PC v korstrukcijskih 
birojih in pri razvoju novih 
tehnologij v proizvodnih DO 


Pn rezvijanju novih tehnologij In na podro 
konstrukcij v proizvodnih DO so radunalnlkl 
lo korlstni, ker dobro podpirajo podatkovno ba- 
zo z lahko dostopnimi podatki, la 2 je jih je tudi I 



Izdelavi dokumentaclje in razvlja- 
nju novih tehnologij, kl zadevajo hitrejJo pripra- 
vo predradunov, skic in nadrtov s spremn- -•- 


Poleg tega zdajSnji sottver omogoda soodvis- 
no projeklirahje, zalo so pradnosll radunalnika 
nesporne. Ne samo da zamenjuja risalni pribor, 
ampak pri dlevllnlh reditvah projektivnih proble- 
mov opravl kompletno konstrukcijo izdelkov, 
potrebnih neprav in obdetavo tehnolodkih para- 
metrov, poleg tega analizira tehnolodki posto- 
pek (npr. anallze dela pri stiskanjj kovinskih 
delov, uhvaniu plasllke ipd. - glei sllki 1 in 2 ). 
Avtomatsko torej poleka izdelava komplelne 
tehnidne dokumentaclje s predvidenlmi potreb- 
nlml delajli, Izradunanimi parametrl itn. To omo- 
goda razvijanje novih tehnologij in izdelkov, 
svojo viogo pa opravl tudi prt zboljdevanju ob- 
stojedlh tehnologij v proizvodnih DO. pomeni 
hesporne ekonomske prihranke, skrajdjje das 
za uvedbo novih tehnologij. razbremenjjje pa 
tudi kadre, kl reiujejo razvojne probleme. 

Posebne odlika se kaie v rezullatih, kl IzvIrajO 
rz uporabe sottvera, kl zdruduje dolgoletne de- 
lovne izkuSnje Stevilnih slrokovnjakov Iz nekaj 
driav. Da bi pritegnlli lakdno skupino strokov- 
njakov v redevanie problemov v DO. si lahko 
predslavljamo le posredno - z radunalnikom. 

Radunalnike lahko obravnavamo samo v sklo- 
pu projektivnih problemov, vendar jih nl treba 
izvzeti IZ skupnega sistema AOP DO. Ko se DO 
lotevajo razvoja novih Izdelkov In tehnologij, 
podatki niso IzoliranI v rezvojnl sluZbl all saktor- 
ju all V projektivnem blroju. temved hkrati rabijo 
ved uporabnikom Ipotrebna kontrola, laborato- 
rijske razlskave, sistem vzdrievsnja opreme, 
oskrba z reprodukcljskim materlalom, opremo 
in kadri, nadrtovanie zasedenosti zmogljivosti 
ijjd.). Izmenjava oo«tkov je najbolj udinkovita 
prek mreie radunalnlkov in s posredovanjem 
centralnega radunalnika DO (sllKa 3). Razlldni 
priloki inlormacij v prolzvodhi DO pri projektlra- 
nju novih tehnologij In Izdelkov se bistvano raz- 
IlkujejO od nadina uporabe podatkov v speclall- 
ziranlh projektivnih blrojlh. To je treba up^te- 
—.i —I dolodanju pomena PC delovne postaje 
>j in konstrukcijski biro na sni strani, po 
a za celotno AOP DO (sHke 4). Celostna 


obdelava proiektov obsega tudi uporabo podat- 
kov, kl izvlrajo Iz poslovnega nadrtovanja DO, 
zlasti kar zadeva planlrania zasedenosti opreme 
in kadrov (Moj mikro, arigST. str. 24-26) 

V konstrukeijekem biroju In razvojnr sluZbi 
proizvodne 00 mora radunalnik opraviti ved 

• podpira bazo podatkov z obstojedo doku- 
menlacijo (le-to aZurIra In jl dodaja nove doku- 

• podpira sistem kodiranja, ki je sprejet in 
veija V prozvodni DO. To je po pomenu bistvena 
naloga, kajti sistem kodlranja mora omogoditi 
udinkovtio: 

- povezovanjezobstojedodokumentacijona 
mlkrolllmlh 

- povezovanje z novo dokumentacijo 
‘-I— - dostop do sklopov in tehnoloikih po- 

— proizvodnih celotah in fazah (iz- 


stopkov p 
delkih) 


- zagotavljanje e 
njlhovih lastnosti p 
midno 


iduje problert 
■o DO, tj.: 


mentacljo za celoten InZenirIng 

- razvijanje obstojedlh projektov (izdelkov. 
lehnoloSkIh postopkov) z dokumentacijo za ce- 
loten InZenirlng 

- IzOelavo spremljajode dokumentaclje za 
golove izdelke zunaj projektne dokumentaclje 

- Izdelavo servlsne dokur 


Hardver in softver 


Raven razvoja sodobne lehnologlje omogoda 
eliko izbiro hardvera za potrebe konstrukcij- 
kega blroje in razvoja proizvodnih DO. kl lahko 
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F- MaS^duBlex^PotaSdni^upleKsni naem de- 



V obltki V obllki 
Slevll based 


0 OK 

1 CONNECT 

2 RING 

3 NO CARRIER 

4 ERROR 

5 CONNECT 
1200 


- jspeino Izvrier 

- zveza |e vzpostav- 
liera 

- nekdo nas ktiiel'l 

- izgubljen nosllnl 
ton (frekvenca) 

- sintakllina napaka 

- zveza je vzpoatav- 
Ijena a hitrostjo 1200 


XO: kompalibilnost z modemi Hayes. (•! 
Xl:sporoPllo CONNECT 1200 (glsj tekst). 


Vrstice. V katerih je zvezdica <■), pomenijo. da 
js Id naSIn, naslavijen ob rsselj (vklopu) mode- 
ma. Vsi ukazi se vnaiajo, ko |e modem v ukaz- 
nem naiinu delovanja. EdinI ukaz. kl ga modem 
spreime le v podaikovnem naPInu. je zaporeOje 
treh (3) plusov +*+ zenosekundnopavzopred 
In za niiml. Ukaz ni zakljuPen s cnr(13) in pov- 
zroPI prehod iz podalkovnega v ukazni naPin. 

Modem MD02122 ie s Hayesom kompatibilen 
modem, ki omogoPa prenos podatkov z dvema 
nitroelima: 300 bIVsek in 1200 bit/aek. Kadar 
govorimo 0 zdruZIjlvosli s Hayesovim slander- 
dom.ieto podobno. kot dab! vavetu liskalmkov 
govorjii 0 kompalibilnost! z Epsonom. Vepina 
komunikaciisk^ sottwera na osebnih raPunal- 
niklh je napieana za ta standard. 


standards CCITT: 


V.21 - hitrosi prenoaa 300 bit/s - aslnhrono 

- polnl dupleks 

V 22 - hitrost prenosa 1200 bIt/s - aslnhrono 

- polnl dupleks 

HitrosI prenosa pomeni, kollKo bitov podat- 
kov se lahko prenesa v sekundi. z njo pa la 
doloPen tudl standard, k! doloPa prenosne frek- 
vence. Te so kar Stiri (4). saj standard predvlde- 
va prenos v naPInu •Full duplex-, kar pomeni, 
da lahko modem IstoPasno spreiema In oddaja 
bite. Za standard V.21 so Irekvence naslednie: 

(ORIGINAL) - modem, kl klIPe 

oddani podatkiibltO -oaOHz.bIt l = lieOHz 

spreiBlI podatkl: bit 0 = 1650Hz, bit 
1 = 16S0HZ 

(ANSWERING) - modem, ki odgovori na klie 
sprejeti podatkl: bit 0 = 980Hz, bit 

1 s 1180Hz 

oddani podatkl: bit 0 > 1650Hz, bit 

1 • laSOHz 

Za standard V.22 so Irekvence povsem dru- 


tz sledniega vidimo, zakaj je vaZno, da komo. 

pa tudl ukaz ATR dobi svojo veljavo, ko hoPamo 
pokllcati prijateija, kalerega modem lahko delu- 
je le V naPinu (ORIGINAL). 

Izbira doloPenega standarda poteka avtomat- 
sko. Pri pozivanju se modem samostojno pra- 
klopi v standard, ki je doloPen s hitrost{0 komu- 


Oba opisana modema imata adina od do- 
maPih modelov ateat jugoslovanake PTT, 
kar pomeni neovirano vdelavo in upo- 



nlkaclie med modemom In terminalom. Ge bo- 
mo terminal prekloplll na 300 bIVs, bo modem 
prepoznal hitrost In sepreklopil v standard V.21. 
s hitrostjo 1200 bIt/s pa'bomo izbrall standard 
V.22. Pri avtomatskem odzivu na kllc pa se bo 
modem prilagodll na standard pozivajoPega 
modems. Ob vzpostavitvl zveze bo lermlnalu 
postal sporoPIlo CONNECT Se s staro hitrostjo. 
potem pa se bo preklopil v hitrost, doloPeno 
z standardom pozivajoPega modems In ne bo 
veP reagiral na spremembe hitrosti terminals. 
Z ukazom ATXI lahko doloPImo. da bo modem 
poSlljal razlIPne sporoPlla za razlIPni hitrosti 
vzpostavitve zveze: 


cal mailbox In uslrezno pre 
ske komunikaclje. 

Modem MD02122 je Izdelan v dveh IzveObah. 
In sicer je prva namenjena za direktno vdelavo 
V raPunalnIke vrsle PDXT/AT In kompatibilce. 
drugs paje vdelana v plastlPno ohiiie. ki ima na 
prednji sirani osem (8) svellePlh died, ki pred- 
stavljajo doloPene signals na konektorju RS- 
232C. Razen stikala za vklop na zadnji strani 
modem nima premiksioplh se delov, saj vse 
naslavitve potekaio softversko all aviomatsko. 
Na zadnji strani so ie 25-polni ienskl konektor 
vmesnika RS-232C. konektor za omreZno nape- 
tost, kakrina poznamo tudl s PC. 3-polna vtIPnF 
ca za telelon. na katero bomo lahko prIkijuPlli 
vaplno naSih teletonov. kl imajo ustrezni vtikaP 
In S-polna vtIPnica DIN, v katero prikIjuPimo 
kabel zatelefonsko llnijo. Modem torej phkt|u6- 
mo med llnijo In telefonskim aparatom. Tako 
lahko telelon ie vedno rabi za pogovore. pn 
katerih uporabljamo PloveikI giss in uiesa. Ka- 
dar pa se po liniji prelakajo biti. nl nevsrnosti. 
da bt pomoloma dvignill sluialko In tako v digi- 
tslne signals primeiali is nekaj analognih. ker 
tskrat poseben rele v modemu odklopi teiefon- 
skl aparat od llnije. 

En primerek je Za od marca 1968 prikljuPm 
na ekspenmentalnl mailbox, ki je na itevllkl 
(061) 261-876 In deluje vsak dan popoldan in 
ponoPI. Pez vikend pa 24 ur na dan. Na Isto 
telelonMo itevllko lahko pokllPete s hitrostjo 
300 all pa 1200 baudov in modem se bo prilago- 
dll vail hitrosti. Seveda se mora hitrosti pnlag> 
diti tudl mailboxov program, zelo po vzpostavi- 
tvl zveze enkral ah dvakrat prillsnete ENTER, pa 
bol Do sedsj ie nl bilo teZav z njim. kar potnuje. 
da je zanesljiv. 

Seveda se postavija vpraianje, kako pomem- 
ben element v mikroraPunalniikem sisiemu je 
modem pri nas. V tujini ima vsak resen progra- 
mer poleg PC gotovo ie modem, saj lahko tako 
s prijateljl hitro rszmanja vse mogoPe daloteka. 
all pa na bliZnji mailbox povpraia za nasvet m 
tako hitreje In bolje raiuje probleme. kl se mu 
porajajo ob delu. Kako pa pri nas? Qolovo na- 
kup modems nl zgreiana investicija. saj z njo 
svojemu osebnemu raPunalmku raziirimo 
zmoZnosti komunikaclje z ostalim svetom. Prav 
moinost komunikaclje pa daje raPunalnIku upo- 
rabnost. Ksj vam svetujsmo? Ge ste se odloPili 
kuplll modem, naj bo to s Hayesom kompatibilni 
modem, ki je zmo2en nllrosti najmanj 1200 bit/ 
sek. VePje hitrosti so sicer prednost. a bi bile pn 
nas nelzkorliPena prednost. Zalo bl bll modem, 
kakrien je MDD2122. Idealen za naie razmere. 
Podobne modems prodajajo v lujini za okrog 
300do400DEM. zgrajenl pasovePinoma okrog 
Plpa, ki stane 70 DEM. Ge ste veiPi s spajkalm- 
kom, si gs z nekaj truda In Iznajdljivoetl naredite 
saml. Ge Imate devize in moinost obiska tujih 
trgovin, si ga kupite tarn. Za drugs pa ostane 
moinost nakupa MOD21 22. kl pa je seveda drai- 


CONNECT za 300 bit/s 
CONNECT 1200 za 1200 bibs 


.Temu bi lehko rekll Izboijian Hsyesov 
kl pa js zelo uporaben za msllboxe. 
--- — jje brezoperaterja in mora sam 
0 hitrostjo je uporabntk pokll- 
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Rutina FILL in povecani znaki 
na zaslonu 


snnSAjAGODiC 


m zpis znaKov na zaslon je ana lemeljnih 
Iznodnit) operaclj vsaltega oparacljska- 
ga alstema. Znaki se Izpisujeio tako. da 
se njihovo Slevilo preraiuna v naslov ctefiniclje, 
nato pa se prenasa Oeflnlclja Iz ROM (all RAM. 
ia gra za uporabniSko Oeflnlrane znake) na 
uatrazno mealo v video pomnllniku. Vse to je 
mogobe opravltl z nekaj preprostimi operaclie- 
ml. to video pomnllnik ni zapleten. PrI rabunal- 
niklh CPC obatajajo Irija razlICnl nabinl prikaza 
znakov, vsak ima drugatno lobljivoat in tako 
tudi nabln oganizaclje. V ROM (all RAM) je defi- 
nlclja znakov, od katerin vsak zavzema osem 
bytov. Vsak bit v bytu predslavlja ano tobko. 
nanaSa pa sa na vse zaslonske nablne. Le v MO- 
DE 2 sa da taka definiclia prenasti brez spre- 
mamb v video pomnllnik. za vse drugs nablne 
pa je pred vsakim Izpisom (rebapredelatl osnov- 
no delinicijo, kl ustreza posameznemu nabinu. 
Te predelave so precaj zapletena, vendar nam 
pomegajo podprogrami v ROM. 

Iz opisanega |b mogoto sklenitl. da je Izpis 
znakov v MODE 2 nsipreprostejil, zato pa ludi 
najhitrejil (kar je bletveno za vsa resne pro- 
grama). 

Polag Izpisov znakov obibsjne velikosti je ob- 
tosno Ireba Izpisali tudi vabia znake. PrI tern pa 
nam operaci|Skl sistem na pomaga. Za vsa zva- 
bane Izpiaa uporablmo dodalnl ukaz RSX: 

:WRITE, <povetonje normalne tobke 1..2SS>, 
<povetonje normalna tobka 1..25S>, <nizovnB 
spremenl|lvka niza znakov, ki jin je traba izpisali 


NIz. kl ga bellmo Izpisali. je Ireba namesllll 
V nizovno spremenijivko. Kl |0 navajamo kot 
parameter v ukazu. Pred nizovno spremenijivko 
je trebe datl ludi opibji znak (CHRS(64) ). Izpis se 
zabne od grafibnega kurzorja. Znaki bodo Izpl- 
sanl V barvi, ki smo jo dolobill kot gralibno pero 
In graNbni papir. Rise se vedno v nabinu FOR- 
CE. kajtl cll| je bll bim hitrejSa rutina. Zabetek In 
maie grafibnega okna zanamarimo; vedno rlSa- 
mo po vsem zaslonu. Znaki, ki Izpadejo z zasl> 
na, bodo izrlsani, vendar na napredvidljivem 


QIavna rutina programa WRITE je poiasniena 

V komenlariin k llstingu 1. 

Rutina FILL le ana lemaljnlh rutin razlIbnlK 
razSIriiev gralibnega dala basicovega interpre- 
terja za vsa majhne rabunatnika, ka|tl ta rutina 
zaradi obsega navadno ni v ROM. PrI amstradu 
CPC 464 je enako. Z raclonallzaclio kod opera- 
cijsksga sistema se je konsiruktorjem CPC 6128 
posrebilo. da so ludi lo rutino spravili v ROM. 

V basopisih so bile 2e vebkrat objavljene rezlib- 
ne ruilne FILL, nitl ena pa sa na more kosatl 
s tisto V ROM amsirada CPC 6128 - na po 
hitrosti. kai Sele po kakovosti (zmobnostl izpol- 
nievanja zelo kompliciranlh llkov). To rutino 
laatniki CPC 6128 labko pokllbejo s CALL 
&BD&2. Vhodni parametri so A~barva. s katero 
je treba izpolniti Ilk; HL=naslov proslora, ki ga 
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40 Moi mikro 


Zanka: preverjanje smart barvanja. pregled 
konca okna, Kite poitprograma za izpolnjavanje 
tollko £asa. Pokier podprogram im sporoil. da 
|a stolpec izpolnjait. Nalo se vzairteio vrednosti 
12 prostora za pomrtienie stolpea, drugo za dru- 
go. dokler ne pride Uavilo 1. Za vaak stolpec se 
pomni zgoritja lit spodnja meia V. koordinata 
X In smer. Tu je konec rutine. Podprogram za 
tzpolnjevanje sloipca najprej preveri, ali je na 
irenutrtem poioZaiu mogoda risali (ali pa je lam 
maja). Ce m more, poiSdo prvo vrslico. kjer je to 
mogode. Cetake sploh ni. sevme. Vprirrteru pa. 
da labko takoj rite, izpoinjuie navzdol. Ce je 
trenulna spodnja koordinata Y vedfa od zgornie, 
se spremeni smer n preverja todka rta pozieiji: 
de nalell na rob, potem poiide Konec roba: de |a 
za robom te ksi. kar )e mogode izpolnili. se to 
vnese i pomnilnlk * za to predvldeni proslor in 
nalo se spet spremeni smer. Potem se sprame- 
nita zgomia in spodnia koordinata Y in se izpol- 
ni navzgor. Ce le spodnia koordinata Y vedja od 
zgornje, raztSde robove in aventualno vnese 
V pomnilnik (de je te kaj zadej. do konca okna). 
Zdai je treba le pazilr. kalere koordinata vzame- 
mo koi izhodne. Samovtej veji podprogramasa 
postavi oznaka za izpolnjeni stolpec. 

Hot vidimo, le algontam precei zapleten. Za 
niagovo razumevanje moramo porabiti precej 
dasa, ko poskutemo izpolnili lik na papirfu. kot 
to dela radunalik. 6e to ne zadoida. je treba 
disassamblirall rutino v siroini kodi in skuteti 
izviedi kaj iz same koda. 

Kot je te obidajno, se basicov del primera 
lipka z lislinga 2. snema pa se s SAVE >WRFILL- 
.BAS*. Nato lipkamo program z listinega 3. Ko 
se po2ene, poleka snemanie strojnega progra- 
ma WRFILL.BIN. Program na disketi ali kaseti je 
preslavijiv. Domonstraeijo le mogode odtipkatl 
z listinga 4. 


V prihodniem In zedntem nadalteva 
plesll o rlaanfM likev v veeh nedinlh. 



informaeijski 

inzeniring 

0 metalKa 




lUPORABNI PROGRAMII 


Ik 


ATARI XLOffi 


Pet zanimivih rutin 


ZIATKOBLEHA 


I T 

I l liubimci 


pomsoiM. Program Zsiilta vsebuje 
krajio alrojno rutino. s KaMro boats 


Program omogo£a predeliniranie 
nabora znakov v ve£ zanimivih <^ii- 
kah. ki jh sami izbsrete s parameiri 
V ukazu USR. Z malo domiai|ije in 
kombiniranja na rezultale ns bo Irs- 


Program po2enele iz basics 
:A>USFt(1800.x.y,z). 


X - vpiiva na prvs Iri byte, ki deli- 
nirajo obiiko znaka (preprostsjs rs- 
(sno, gornji ertici znaka -r praz- 

y - vpiiva na srsdnia dva byta obii- 
z- vpiiva na zadnjstri byte obiike 


Vrednosti parametrov x, y In z za 
predefiniranje: 

173 - niOssar ns menja: 

78 - pomika v desno: 

14- pomika v Isvo. 

Novi nabor znakov js na vrhupro- 
stega RAM, zaCsnSi pri nasiovu 
38912 In zassda 1024 bytov. Dobits 
ga s POKE 7S6,152 (182x266 
= 38912, £e ie nlsle vedeli). 

Osmo program za preditlniranje 
iahko vtipkate skupaj s programom 
za predefiniranje (to sis gs vtlpkeli 
V basicu) in ju kot ceioto poZenels 
z RUN. Lahko pa iu pretipkae In 
poanamete todeno. In steer najprej 
program, potem demo. To vam pri- 


porodam, kajti tako boats Imell pro- 

%ro, vender braz ^vednega demo 
programs. 

Kako tore] videtl ta demo? Najprej 
nalo2ite Prelvaranja In po2enlle 
z RUN. Ko se iztede, naloiite demo 
a CLOAO (nid nud^a. de bo pivi 
program Izbrisan, saj |e svoje opra- 
vlliatrojnl program je Iz tabilcOATA 
premeslll v pomnllnlk). Zdaj po2enl- 
te demo z RUN, izberlte opeijo in 
Imell boats predelinirane drke - ta- 
ko vellke kot mala Znaki UDG osta- 
nejo nespremenjenl. Znova po2enl- 
te demo In Izberlte naslednio opeijo 

Pozorl S pritiskom na RESET vr- 
nete atari nabor znakov, Ij. na na- 
slov 756 se avtomatsko vplie dtevllo 
224, kl ka2e zadetnl naalov nabora 
znakov v ROM. Novi nabor boste 
spet dobill a POKE 7S6.1S2. 

Ce bl nabor znakov radl deflnlrall 
na kakem drugem nasiovu, morale 
pazlll, da ne zaldete prevlaoko In ne 
-pohodite* basics oziroma sistem- 


skinspremenljlvk. pa tudi kjevROM 
ga ne smete detiniratl. Zelo irtorala 
paziti na 2e nekaj: ta nabor znakov 
zavzsme 1 K pomnilnika all 4 pom- 
nllniike strani in zato lahko zadelek 
novega nUiora spravile samo ns za- 
detek detrte pomnilnllke strani (ti- 
ste, katere dtevllka ja del)lva s 4). 
Stevllko strani dobite tako. da na- 
slov delite z 266: da je rezultat c»lo-' 
Jtevlldna vrednost. boste vedall. da 
le to zadetnl naMv pomniinlike 
strani, katere itevllka ustreza ceto- 
Stsvildni vrednosti. kl sis jo dobill. 
To vrednost si zapomnlle, saj jo bo- 
ste V nadaljevanju potrebovaJi. Ime- 
nujemo jo A in v nadem prHneru naj 
bo 100 (zadetnl naslov 2S600). Vtip- 
kSfte tole: 

POKE 1632>:POKE 1679>:POKE 
leSTA+a <RETURN> 
A=USR<1600jt.y <RETURN> 

POKE 756A <HeTURN> 


Preme§6anje blolca 


Strojnl program premeida blok 
pomnilnika z enega mesta na dru- 
go. Program bo delel v vseh prlms- 
rlh, razen takrat. kadsr blok prestav- 
liamo Iz ni2jega dela pomnilnika 
V vli|l. bloka pa se med sabo prekrl- 

Iz basics po2ertemo 
zA=USR|1600.x.y.z). 


1 Ren POHERfiNJE KURSORfi 

2 REM 

3 REM BY ZLfiTKO BLEHR 

4 REM 

10 FOR RelEOe TO 1653 
20 REFIO BiROKE ft-BiC"C+8 
30 NEXT R 

40 IF C05925 THEN ? "*** OflTR ERROR m''^END 
50 POKE 512.e4:P0KE 5l3-6iP0KE 54286.192 
80 POKE PEEK(560>4-PEEK(561>«256'f6.130 
70 DRTR 72.138.72,166.138.72.206.117.6.208 
80 DfiTfi 27.169.4.141,117.6.162.3,109.107 
30 DRTR 6.205.120.2.206.8.169.108,6.141 
100 ORTR 252,2,208.4,202.202,200.236.104.170 
lie DRTR 154.104,170.104,64,7.135,11.134 
120 ORTR 14.142.13.143,4 


PROliSfill ZHSTITfl 
BV ZLRTKO BLEHR 


1 POKE 2092,1 

5 DRTR 72. 163. D. 141, LO. HI. 104. 64 

6 GRAPHICS 0. POSITION 2,3’? "POKE 842,12’RUN’’ 

7 POSITION 2,0 

8 POKE 830,0. POKE 967.1.P0KE 202,1 
10 FOR R«0 TO 7 

20 RERD B’POKE 3e5e04R. 8 ’ NEXT R 
30 POKE 512.100. POKE 513,150 

40 POKE 54286. 192. POKE PEEK(960)*PEEK(5EO«2S6k6. 130 
45 POKE e42.13.P0KE 7E4.12'CL0RD 


1 REM m PREBRCIVRNJE BLOKA *** 

2 REM 

3 REM *X** BV ZLRTKO BLEHR **** 


4 REM 

10 FOR R-1600 TO 1655 
20 RERD B'POKE R.B'C-CaB 
30 NEXT R 

50 IF C06612 THEN 7 "*** DRTR ERROR M*".END 
1000 ORTR 104,104,141.93.6.104.141.92.6/104 
1010 ORTR 141,96.6.104,141.95,6.104.168.104 
1020 ORTA 170.232.202.208.1.232.200.173.16.39 
1030 DATA 141,16,39.230.92.6,208.3.238,93 
1840 DRTR 6.238.95.6.208,3.238,96.6.202 
1050 ORTR 208.231.136,208.228.96 


1 REM t** PREOEFINISRNJE *t* 

2 REM 

3 REM XX* ev ZLRTKO BLEHR XXX 

4 REM 

10 FOR 0-1600 TO 1766 
20 READ B'POKE R.B'C-CeB 
30 NEXT R 

40 IF CO 19081 THEN ? "XX* DRTR ERROR XM-'.END 
1080 ORTR 104.104.104,141,177.6,104.104.141,190 
1010 ORTR 6,104,104,141,203,6,169,0,141.105 
1020 ORTR 6,169.224,141,106,6,169,0,141.108 
1830 ORTR 6.169,152.141,109,6,160,4,162,255 
1040 DRTR 173,0,224,141,0,152,238,105,6,208 
1050 DRTR 3,238,106,6,238,108,6.208.3,238 
1860 DRTR 109,6,202,208,231,136.208.228,169,63 
1870 DRTR 141,170.6.169,0,141,217.6,169,152 
1080 DRTR 141,218,6,32,169,6,169,26.141.170 
1090 DRTR 6,169,8,141.217,6,169,155,141,210 
1100 DRTR 6.32,169,6.96,160.0,169,3,141 
1110 ORTR 215.6,169,0,141,216,6,32.214,6 
1120 DRTR 169,2,141,215,6.169,0,141,216,6 
1130 DRTR 32.214,6,169.3.141,215,6,169,0 
1140 DRTR 141,216.6.32.214,6,136.208,214.96 
1150 DRTR 162,0,78,16,39.238,217,6.208,3 
1160 DRTR 238,218,6.202,208.242,96 
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x-zaistnl nsslov.sKsterega prs- 

i - zadelni naslov, na Xalerega 
pramaStamo: 

z - dolZina BloKa, ki ga premeS- 

Program vam lahko pnda prav pri 
predatcniraniu znaKov. ko oblike 
znakov preatavljamo a ROM v dolo- 
eanl dal RAM. te bi za to uporabljall 
program v basicu. bl Izgubill vallko 
£asa, s tern programom pa to opra- 
vimo V hipu. Preslavlianje slrolnaga 
programa iz tabic DATA v pomnilnik 
traia pribliZno aedamkrat man) £asa 
kot pranos a programom v.bwicu. 
sam atrojnl program pa blok preme- 
stl V dalPku sekunda. Kadar mora- 
mo kake bloke va£krat premestlli. 
moramo samo prvl£ prenaatl pro- 
gram Iz DATA V pomnilnik, kasne|e 
pa ga pokllbamo z USR. 

Pomikanje kuizoija 


Kurzor standardno pozicioniramo 
s hkratnim pntiskom na CONTROL 
in tipko z uatrezno puSbico. To ml )a 
2a od nekdaj ilo na iivca, 9e zlasti. 
kadar ana roke nisam imal proste. 
Problem sam raill takola: napiaal 
sam program, ki naj bi takal vzpo- 

bunalnika In ki bi glade na polo2a) 
Igralne pallce pomikal kurzor v Iz- 
brano smer. Pri lam sam uporabll 
atarlievo prekinitev prikaznega lista 
(display Mat Intarrupl). Nil)! byte za- 
ielnega naslova programa vpitemo 
na naslov 512. vliiega na b13. Na 
naslov 542S6 moramo dati 192, na 
naslov PEeK(560) + PEE(S61) x 2S6 
■r 6 pa 130 In program bo stekal. 

V zadetku morale pazitl, da nakje 
shranite vrednosti vseh registrov, kl 
lin program uporablja in ki se zato 
ludi spreminjajo. Najusireznejil za 
to ta sklad. Na koncu programa mo- 
ramo vrednosti •snati* s sklada in 
jin vrniti v regisire. 

Program Izkorlsll neko posebnost 
raCunalnIka. kadar v sistemsko 
spremenl)ivko 764 vstavimo kodo 
kakega znaks. se znak takoi pokaZe 
nazaslonu. EnakovaljatudI za kode 
pomikanis kurzoria. Vse drugo delo 
s praslavlian^em oblike kurzorja po 
video RAM in z drugimi kontrolami 
opravi alarijev editor. 

HItrost pomikanja kurzorja lahko 
maniamo z: 

POKE 1612,x(standarden x=4). 

S povebanjem x hitrobt zmanjba- 
mo, z zmanjbanjem pa jo povebamo. 

Ker program tabe v prekinitvi pri- 
kaznega lista, se prakine po vsakem 
resetiranju rabunalnika in po ukazu 
GRAPHIC^. (^ ga hobate znova 
pognatl, morale na naslova 512 in 
51 3 dati nl2|i in viiji byte njagovega 
zabelnega naslova, potem pa POKE 
54286.192: POKE PEEK(560| + PE- 
EK(S61) X 256 + 6. 130 <RE- 
TUHN>. 

Ni varielno. da v vabem programu 
V basicu na bi bilo ukaza GRAP- 
HICS. Zato vam svetuiem, da v zad- 
njo vrstico basics (32767) vpliete 


navadene poke za Iniciallzacljo 
slrojnega programa - polem ga bo- 
ste lahko Izvadli z GOTO 32767. Ko 
vrstica ne bests veb potrebovali, jo 
preprosto IzbriSile. 


ZaSdita 


Kako zaibitlli program? Najprej 
morale iz njega odstraniti vse hroS- 
ba in sa prepribali, ah res dels vaa 
to, kar od njega zahlevale. Program 
presnemite ns Irak, kajtl pozneje ga 
bosle potrebovali pri formiranju 
zabbile, sicer pa je lako ali tako ved- 
no dobro imetl po eno nezaSbileno 
verzljo, pab zar^l morebilnih spre- 
memb. Polem pripravlle prazno ka- 

leni program. Vzemlle btoperico, 
vtlpkajte POKE 54016,52 <RE- 
TUHN> In prrtisnila PLAY na kase- 
tolonu. Po nalanko 23 sekundah 
ustaviie Irak In rasetiraite rabunal- 
nlk. Zdaj je na traku dovolj mesta za 
predprogram, kl ga boste pozneje 
posneli. Izkijubile rabunalnik. ga 
spat vkljublla In nalotlle nezabblle- 
no verzljo svojega programa. Zabet- 
ni naslov pnre vrste baslca dobita 
lakole: 

A>PEEK(136) + PEEK(136) x 256 
<RETUflN> 

Vrednosti naslovov A in A-rl sla 
niZji in vliji byte Stevilke vrstice. 
Lahko poakusite tudi sami s PRINT 
PEEK(A)+PEEK(A+1) x 256 <RE- 
TURN> 

Za lema byloma le byte, kl ozna- 
buje dol2ino vrste. Njegov naslov je 
za nas bistvanega pomena: 

NASLOV=A+2 <RETURN> 

Zaplllte si ludi la naslov. 

Potem pripravlle kaselofon za 
snemanie - hkrali pritisnile REC in 
PLAY in odtlpkaile: 

POKE NASLOV,25S:CSAVE >RE- 
TURN> 

Program bo posnet. Med snema- 
njem na paplrju Izrabunajle ni2|i in 
viiji byte naslova: 

HI=INT(NASLOV/2S6| 

LO=NASLOV-256xMI 

Ko je program posnet. prevljle 
Irak na zabetak - kjer ate puslili 
prazsn prostor za predprogram. 
Zdaj morale rabunalnik Se ankral 
Izkijublll in vkliublti. In sicer Iz razlo- 
ga, ki ga 2e poznate. be ste bill do- 
volj radovedni in ala skuiali a pro- 
gramom kaj delali. Rabunalnik je 
pab blokiral. Enako se bo zgodllo. 
be bosle skubali program nalo2ili 
brez predprograma. Zdaj morale 
vtipkali program Zabbita. Njegova 
naloga le. da vsebino naslova, ki 
smo si ga zapomnill In kl smo ga 
med snemanjem programa spreme- 
nill, vrne na staro, pravilno vred- 
nost. V tern programu je majhna 
sirojna rutina, ki uporablja prekini- 
tev prikazne lisle (dlsplay-lisl inter- 
rupt) za paralaino delo z operaclj- 
skim sistemom rabunalnika. Pro- 
gram js V tablicah DATA in be ga 
skubate kar takega. brez naslova, 
pognatl - lega vam nikakor ne prl- 
porobsm - bo rabunalnik javit napa- 
ko (ERROR- 8 AT LINE 20). 


80 REM DEMO PROGRRH Zfl PREOEFINISRNJE 
90 GRAPHICS 01SETCOLQR 2.0.0 
100 ? 1? "*** IZRBERI VR8TU KARAKTERfl *»*" 
lie POSITION 10.81? "1 - LEVI ITALIK" 

120 POSITION 10,12'? "2 - DESNI ITALIK" 

130 POSITION 10, IS' 7 "3 - NORMALNR SLOVB" 
140 INPUT VRSTA 

150 IF VRSTA<1 OR VRSTA>3 THEN 30 
160 ON VRSTA GOTO 170,180,190 
170 QBl4:Ual73'E«7e'GOTO 200 
100 l3-7e'U*173'E>14'G0Ta 200 
190 Q*173'Nal73'Eal73 
200 A>USR<16ee.0.U,E> 

218 POKE 756, 152 


01 ; PREDEFINISANJE 

02 1 

03 ; By ZLATKO BLEHA 

04 1 TOVARNISKA br. 14 

05 J 61370 LOQATEC 


0000 

0640 68 

0641 68 

0642 68 

0643 eoBioe 

0646 68 

0647 68 

0648 8DBE0E 
0646 68 
064C 68 
0640 eocBoe 
0650 A900 
0652 806906 
0655 A9E0 
0657 8O6A06 
OeSA A900 

eesc eoec06 

065F A998 
0661 806006 
0664 A004 
0666 A2FF 
0668 AO00Ee 
0668 800098 
066E EE6906 
0671 0003 
0673 EE6A06 
0676 EE6C06 
0673 0003 
0678 EE6O06 
067E CA 
067F O0E7 
0681 68 

0682 0eE4 
0684 A93F 

0686 eoAAoe 

0683 A900 
0686 800306 
0686 A93B 
0690 800806 
0693 208906 
0696 ASIA 
0698 808806 
0698 8908 
0690 800906 
0680 8998 


06 ; 

1000 

1010 PLR 

1020 PLA 

1030 PLA 

1040 STA 

1050 PLA 

1060 PLA 

1070 STA 

1080 PLA 

1090 PLA 

1100 STA 

1110 LDA 

1120 STA 

1130 LOR 

1140 STA 

1150 LOA 

1160 STA 

1170 LOR 

1180 STA 

1190 LOY 

1200 LDH 

1210 AORl LOA 
1220 A0R2 STA 
1230 INC 

1240 BNE 

1250 INC 

12Ee ORLJEl INC 
1270 BNE 

1280 INC 

1290 DBLJE2 OEX 
1300 BNE 

1310 DEV 

1320 BNE 

1330 LOA 

1340 STA 

1350 LOA 

1360 STA 

1370 LOA 

1380 STA 

1390 JSR 

1400 LDA 

1410 STA 

1420 LDA 

1430 STA 

1440 LOA 


1600 

Pl-fl 


P2+1 


P3+1 

•«e0 

RDRl+I 

»<Ee 

8081+2 

•*00 

R0R2+1 

H*98 

A0R2+2 

•4 

•*FF 

57344 

38912 

ADRl+1 

OALJEl 

ADRl+2 

A0R2+1 

0ALJE2 

A0R2+2 

AORl 


RORl 

•63 

SLOVR+1 

•00 

SHIFT+1 

•«98 

SHIFT+2 

SLOVA 

•26 

SLOVR+1 

•*08 

SHIFT+1 

•*9B 
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aen2 9ODR06 
0695 209906 
0698 60 


0SB2 800606 
0665 20D606 

0668 9902 

0669 800706 
0660 9900 


06C2 200606 
06C5 9903 
06C7 600706 
06C9 9900 

eecc 800606 

06CF 200606 
0602 86 
0603 0006 

0605 60 

0606 9200 
0608 461027 
0606 EEO906 
06OE 0003 
06E0 £60906 
0SE3 C9 
0664 O0F2 
06E6 60 


0640 66 

0641 66 

0642 805006 
6645 68 
0646 605006 
0649 66 
0649 806006 
0640 68 
0646 8D5F06 

0651 68 

0652 98 

0653 68 

0654 99 

0655 £8 

0656 C9 

0657 0001 
0659 E8 
0659 C8 
0656 901027 
06SE 801027 
0661 EESC06 
0664 0003 
0666 EESO06 
0669 EE5Fee 
066C 0003 
0666 ££6006 

0671 C9 

0672 D0E7 

0674 88 

0675 0064 
0677 60 


1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 F 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 F 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 F 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 F 


JSR 

SL0V9 LDY 
NOVO L09 
STR 
LD9 
ST9 
JSR 
L09 
ST9 
LOR 
STR 
JSR 
LD9 
STR 
LOR 
STR 
JSR 
KEY 
BNE 
RTS 
LOX 


INC SHIFTfl 
BNE D9LJE3 
INC SHIFTf2 
09LJE3 OEX 

BNE SHIFT 
RTS 

PREB9CIV9NJE 6L0K9 

BY 2L9TK0 8LEH9 
T0V9RNISK9 br.l4 
61370 L0G9TEC 


PLR 

PL9 

STR 

PLR 

STR 

PLR 

STR 

PLR 

STR 

PLR 

TRY 

PLR 

TRK 


I NX 


0110 

0120 

0130 

0140 

0150 

0160 

0170 


0190 OK 
0200 90R1 
0210 PISI 
0220 
0230 
0240 
0250 D9LJE1 INC 
0260 BNE 

0270 INC 

0280 0RLJE2 OEX 
0290 BNE 

0300 DEY 

0310 BNE 

0320 RTS 


1600 

R0R142 

RDRUl 

PISIf2 

PISI+1 


BNE 


RORl-fi 

ORLJEl 

R0R14’2 

PISI+1 

09LJE2 

PI8I+2 

90R1 


In kakina napaka je to? Verjatno 
ate V labile) opaaill 6rke D, LO. HI In 
najbri vesta. ka| pomenijo. Namesto 
D boste vpisall vreflnoat sp'emen- 
Ijlvk dol^in, tisto vrednost, kl ate si 
|o male poprej zapiaall (to le pravza- 
prav prava vaeblna naslova. ki sta al 
ga zapomnlll). na mesto LO in HI pa 
vpiSile vrednost nIJiega in vliiega 
byta naslova. Zda) Se nikar ns po2e- 
nlle programa! Pripravlle kaaetofon 
in vtipkalte POKE 2092.10 <RE- 
TURN>. Poskusite zllstali vratico 5. 
Vnapre) vam povem. da boste zagle- 
dall same nejmnostl. Katerih izplso- 
vanje boste ustavlli samo z reselira- 
njem ratunalnika. Omenjeni poke 
prikrlje paramelre Iz lablice DATA 
V vrsli S, parametre. kl bi ilh bilo 
sicer mogoie prebratl s kekim pro- 
gramom za kopirania. Zdaj pa bl 
bllo to malce teije oziroma boljs 
re&eno sploh ne bi bio. Vlipkajle be: 

POKE PEEK(138)+PEEK- 

{139)x256*2,258iSAVEC-C:-<RE- 
TURN> 


Ko je pradprogram naloien. avto- 
malsko sisna In zaine nalagati 


glavni program. Na zasloru se bo 
izpisBio POKE e42,12:RUN in glavni 
program bo avtomatsko stekel. 
BREAK In RESET sta onemogobe- 
na. be pa se program zaradi bssar- 
koli preklne. bo avtomatsko zbrisan. 


Lahko poseiete tudi po drugem. 
males pobasnejbem nabinu. Ko pre- 
barete parametre iz programa, ki ga 
hobete zabbitill. ga preprosto zbribi- 
le, nalotite predprogrsm. vnesite 
parametre In posnemite na Irak. Po- 
lem spet nalobite glavni program In 
vtlpkajle POKE NASLOV.2SS:CSA- 
VE <RETURN> in ludl la poke pos- 
nemite (lakoi za predprogramom). 
S tern ate se izognlli nakljubnemu 
prekrivanjj oziroma vallkim praznl- 
nam mad predprogramom In glsv- 
nlm programom. kar bi lahko pri- 
vedlo do napak pri nalaganju. 

Poznamo be tretji nabln: glavni 
program lahko v nasprotju s pred- 
programom brez teiav presnamele 
(misllm na delo a F-COPV) In zato 
lahko program, kl pride takoj za 
predprogramom. poanamete a ka- 
klm programom za kopiranje. Za to 
metodo potrebujele be eno kaseto. 
na katero boste poaneli program In 
ga z nje pravlino presneli za pred- 
programom. Tako lahko poanamete 
nebteto koplj, le predprogram mora- 
le za vsako posebej znova tormlrali. 

Kako snemall sporoblla? Shranje- 
na morajo bit! v kakem krajiem pro- 
gramu, ki ga boste posnell tako kot 
glavni program, vender med pred- 
programom In glavnim programom. 
Za to boete polrebovali nekai veb 
base in potrpljenia. Zaradi vebje na- 
lanbnosti vam svetujem. da se osKr- 
bite be z enim trakom, na katerega 
boste posnell programa z zabbllo, 
poznaie pa jlh pravlino razporedili 
in konbno verzijo posnell a kakim 
programom za kopiranje. 


Najprej nalo2ite glavni program. 
Izpiblla parametre in program pos- 
nemite na Irak, da bo zabbiten. Po- 
lem vtipkajts program, kl bo Izplso- 
val sporoblla. V zadnjih vrsticah mo- 
re obvezno vsebovati postavijanje 
psrametrov glanega programa: 


POKE 36S02.OCiL2lNA 

POKE 3SSIM.LO 

POKE 38S05.HI 

Vrstico 6 iz programa Zabbita mo- 
rale prepisali. jo zaradi vebie pra- 
glednostl morda pozicloniratl malo 
nibje. vendar mora bill zadnje pozi- 
clonlranje tri vrste nad uKazom 
RUN. 

Prepisatl morale tudivrstice 8.30. 
40 In 45. Vistica 45 nalaga glavni 
program. Ni npjno. da so btevilke 
vralic. kl Jlh prepisujele. enake kot 
v predprogramu. 

Posnemite na kaseto tudi U pred- 
program. Izkijubile in vkljubllc rabu- 
nalnik In program znova nalobite. 
To je potrebno zato. ker je zabatni 
naslov prve vrate basica, a tudi vse- 
ga programa, odvtsen od dolZina la- 
bels spremenijivk. ki je pred progra- 
mom. Znabilno za tabelo je. da se 
spremenliivka, kl ste jo jporabljall 
in JO V programu Izbrisall. ne izbribe 
Iz tabele spremenijivk. vendar je po 
snemanju programa na Irak m po 
pravilnem nalaganju ne bo veb v ta- 
bell. posledica pa je spremamba za- 
betnega naslova basica. Zaradi Isga 
se zna zgodlU. da boste dobill r>e- 
tobne parametre. 

Izpibite zdaj paramelre. kl lih ho- 
sts vstavili v predprogram, vtipkajte 
POKE NASLOV,25S:CSAVE <RE- 
TURN> in posnemite tudi ta poke. 
Vstavlte parametre v predprogram 
In ga posnemite na prazno kaseto. 
S Iralerlmkoll programom za kopira- 
nje presnemite program s sporobili. 
In sicer takoj za predprogramom. za 
njlm pa presnemite glavni program. 
Rezutlat: doblli ste zabbiten pro- 
gram s sporobili Svetujem vam be 
to. da v glavni program v prvih visti- 
cah vtipkate POKE 201.1. 

YUSumniki 


Program delinira znake 6, b. 0. b, 
D a, S, b, i in 2. Crke eo obllkovane 
po Yu standsrdu In v zabatku vas bo 
mogobe motile sicer majhna razllka 
med alarijevimi in lemi brkOTi. von- 
dar se boste hlfro privadill. Crke do- 
bite. be hkratl prilisnate dve tipkl, in 
sicer: 


SHIFT- J -2 
CONTROL - C - b 
SHIFT-i- -6 
CONTROL-S-b 
CONTROL-[-a 
SHIFT - [ - 0 


Nove znake Iz nabora zbrlbete 
s priiiskom na RESET, nazaj pa jlh 
debits S POKE 756,152 




0640 4S 20 

0641 Sn 30 

0642 48 40 

8643 88 50 

0644 88 60 

0645 48 70 

0646 CE7506 80 
@649 [ - - 


POMERSNJE KURS0R8 

ZLRTKO BLEHR 
T0V8RNISKR br. 14 
61370 L0G8TEC 

1600 

PH8 

TX8 

PH8 

TSX 

TX8 

PHR 

DEC BROJ 


8652 
0655 
0658 
0658 E 
065D i 
0660 t 

0662 C 

0663 C 

0664 t 

0666 t. 

0667 f 


066F E 

0670 i 

0671 i 

0672 ( 

0673 ( 

0674 { 

0675 ( 


8904 0100 

8D7506 0110 
8208 0120 
BD6B06 0130 UZMI 
CD7802 0140 


0190 DRLJE DEX 


LD8 RDR-2,X 
CMP 632 
BNE DRLJE 
LDR 8DR-1/X 
STR 764 
BNE KRRJ 


0210 

0220 KRRJ 

0230 

0240 

0250 

0260 

0270 

0280 

0290 8DR 


DEX 


PLR 

TRX 

PLR 


•BYTE 7.135,11.134 


.BYTE 14, 142, 13, 143 


0310 BROJ .BYTE 4 


0 REM *** YU SIBILRNTI *** 

1 REM 

2 REM *»** BY ZL8TK0 B *m 

3 REM 

5 Nit39384,P0KE 756, 152 
10 FOR 8-0 TO 1023 

15 POKE 38912+8, PEEKC57344+R>-NEXT fl 
20 FOR R-N TO N+4? 

30 RERD Si POKE 8,S 
40 NEXT fl 

50 FOR N-39448 TO 39448+7 
55 READ Si POKE N, S’ NEXT N 
60 FOR N-399e4 TO 39904+7 
65 RERD Si POKE N, S' NEXT N 
70 FOR N-39S76 TO 39576+7 
75 RERD S' POKE N, S' NEXT N 
80 FOR N-39632 TO 39632+7 
85 READ SrPOKE N.S'NEXT N 
100 DATA 224,80,72,232,72,80,224,0 
110 DATA 72,49,72,128,128,72,48,0 
120 DATA 80-248,16,32,64,128,248,0 
130 DATA 8,48,72,128,128,72,48,0 
140 DRTR 80-112,128,112,8,136,112,0 
150 DATA 8,28,8,104,152,152,104,0 
160 DRTR 80,32,112,136,128,136,112,0 
170 DRTR 16-32,112,136,128,136,112,0 
180 DRTR 80,32,112,128,240,8,240,0 
190 DRTR 80-32,248,16,32.64,248,0 



cooRputer 
equipment sri 


COMPUTER DUTY FREE SHOP 


V novem centru za rafiunalnike 
boste dobili po naJugodnejSih 
cenah - popoino izbiro 
ra£unalnikov in opreme. 


• XT. AT, 386, zdruiljivi IBM 
sistami. tiskalnikl 
MANNESMANN TALLY, 
magnetni trakovi 3M, telefonski 
modem Italtel, monllorji, trdi 
disk NEC, scanner, diskete, 
telefaks ltd. 

• V naiem servisnem centru 
ZB hardver In softver nudimo 
za vse Izdelke 12>mese£no 
garancljo. 


TRST 

Ul. Matteotti 

52/A 

Tel: 

040/733395 


Moimikro 45 



IMALIOGLASn 





Cene maHh oglasov 


• C«ne navadnih mallh oglatov (brez okvlra In tllka): 

- do 10 based: 10.000 din 

- vsaka dodatna beseda: 700 din 

PrI teh oglasih ni razlike glade objave v eni all v obeh jezikovnih 
izdajah. Obraftunavamo vse besede, vSievSi oznake modelov, 
naslove ild. 

• Cana poudarjanih oglasov (v okviru): 

- 1/10 (1 cm viSine venem sioipcu, pribliino 15 besed), samo 
V slovenski all samo v srbohrvaSki IzdajI: 13.000 din 

- 1/10 V obeh izdajah: 15.000 din 

PrI tovrstnih oglasih po isil ceni obrafiunavamo ludi viSino in 
6irino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete. glave ild. 
Sprejam mallh oglasov; 

! ^lasj^rijaniaino^^uino po poSli i]ovk« 


c« in Krai sposino 
SOFTWSRE CLUB. 

















■Amiga 


FPJTPJRE TEAM 
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IRECDJZn^ 



£ 


kompjLTter 

biblia1:eka 


Vam predstavija svoje najbolj iskane izdaje: 


Tretja izdaja prve knjige Iz 
knjl2nice CP/M je pravl do- 
kaz o priljubljenostt tega 


Knjiga o Sorlandovem pas- 
catu obravnavB vsa podrod- 
ja dela. 

Cena do 30. junija 1968 
10.000 dirt, pozneje 12.000 
din. 


NajnovejSa Izdaja knjige. ki 
vam bo predstavila moZnostl 
radunalnika leta 1967. 

Cena do 30. junija 1968 je 
10.000 din. 
pozneje 15.000 din. 


Ulica in Stevilka: 

Kraj in poStna dtevilka: _ 


u 


u 


SISTEMSKO 
UPUTSTVO 
verzija 
22 I 3.0 


PnOGfUURWUE 


primcnik 



KMALU V KONSIGNACIJSKI PRODAJI. 


SCHNEIDER EURO PC Enostaven 
in uCinkovit IBM kompatibiini ra£unalnik 
zaza^etnike in izvedence 





CPU 6066-1 

Ufa 9.64, 7,16, 4-77 MHz 
FLAM 512 Kb 
ROM 32 Kb 


Ma2nost razSiritve RAM na 640 Kb. prlkljueitve 20 Mb 
trdnega diska, dodatnaga gibkega diska 360 Kb <5.26'), 


PREDVIOENA CENA DEM 1200 in cca 75% dinarskih 
dajatev. 

OOBAVA: JULU 1986 

ZNI2ANJE CENE: TISKALNIK DMP 4000 (format A3. NLQ) 
Staracena: DEM 646. Nova cena: OEM 763,20 in cca 75% 
dinarskih dajatev 

DtNARSKA PRODAJA TISKALNIKOV NEC; 

Nudimo lakojSnjo dobavo naslednjih tiskalnikov NEC: 

Pinwriter P-6, format A4 
Pinwriter P-7, format A3 
Pinwriter P-9XL. format A3 

Vsi modeli so s 24-igli5no glavo za LQ koresfwndenOno 
kvallteto Izpisa, na voljo so tudi v barvni izvedbi za Izpiso- 
vanje teksla in grafike v 8-ih barvah. 

Na razpolago je celoten pribor in potro$ni material za 
navedene tiskalnike. 



ELEKTROTEHNA 




TOZD EI^S 

Poljanska 25, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 329-745 
telefax: (061) 326-744 
telex: 31 767 




IPIKANAII 



1090 DATA 2, 141, 243, 2,169 


Fersnc Karvik. 

Ul. Ki2jr I4tvar> 33 
24000 Subollcs 


C 64/Coloui scioU 


(scroll). Poienemo |o s SYS 491S2. 
z majnnimi spremembami pa jo je 
mogoOe prestavltl na Kalerokdl 
drjgo lokacljo v pomnllniku. Po- 
dobno rulino so uporabill v igri P. 0. 
0 . 

10 PRINT CHRSS(147) 'ACG 20001' 
15FOBN=49152TO 49173 
20 HEAD A: POKE N, A 
2SNE)CT N: SYS 49152 
30 DATA 120, 169. 0,162, 0, 141,33 
3SDATA208. 141,32, 20a. 232,224. 
2S5 

40 DATA 20B. 261. 24, 105. 8. 76. 5. 

6a bl radi uporabill rutino za svo- 
|e jvodne sllke all Igre, jo morale 
snranitl v rutino IRQ. 


50 DATA 96, 173, 25, 208 !• 
208,48.7, 173. 13 
60 DATA 220. 88, 76, 49 234, 173 
18. 208. 201, 250 

70 DATA 208, 16. 169, 12, 141, 32 
208. 141. 33. 208 

SO DATA 169. 50. 141, 18. 208, 76 
188. 254. 169. 0 

90 DATA 141, 32, 208, 141, 33, 208 

169. 250. 141, IS 

100 DATA 208, 76, 188, 254 

no FOR l=AD TOAO*85: READ 

POKE I.A: NEXT I 

120 PRINT 'GOTOVOi' 

Program se zaCne na (AO) 491 62 
pozenele ga s SYS 491 52 In ga ' ' 
ko praslavite na kakSno drugo Ic 


C 128/naie dike v 
stolpdh 


leipa 


Ste si kdaj zaieleli zaiOltItl svoje 


C 1 26). Naloiil bo vaS program In ga 
pognal. OatudI prltlsnela samo ukaz 
LOAD (kol da bl pritlsnili LOAD in 
RUN). VaSaga programs, pripravlja- 
nega na la na(in. ni mogoCa prekl- 
nitl nitl s lipko RUN/STOP nitl 
s komblnaclio RUN/STOP -f RE- 
STORE. 

Potam ko v naCInu C 128 prellp- 
kala program, ga obvazno posneml- 
te. ker se raOunalnIk mad delova- 
njam programa rasatlra. Poienite 
program. Ca sa nlsta nikjerzmollli, 
vas bo vpraial za Ime vaSaga pro- 
grama. VpISIta Ime In poiakajte Ira- 
nutak: raCunalnlk se bo resetiral. 
Nalipkaite SYS 4864. Ratunalnlk bo 
praSel v nadin C 64. Nalipkaite SYS 
4889 In posnamite tako dobijeni na- 
lagalnlk (loader) na poseban trek. 
Resalirajla raCunalnIk In v naCInu 
128 posnamite svO| program takoj 
za nalagalnikom (ki ima zdai Ime 
vaSaga programa). Oelo je oprav- 


ien. Posnamite nalagalnik, 
opisano zgoraj. Potam spremenite 
Turbo, uko da bo takoj nalo2il in 
pognal nastadnji program. (Ker sa 
sprememba pri Torblh razllkujejo, je 
treba za to oparacijo poznatl osno- 
ve strojnaga jezika za 6502.) Takoj 
za nalagalnikom posnamite spra- 
menieni Turbo in potem svoj pro- 


1000 FOR AD-1539 TO 1555 

1010 READS 

1020 POKE AD.B 

1030 NEXT AO 

1040 POKE 562,0 

1050 POKE 563,6 

1060 POKE 538,1 

1070 DATA 173, 243. 2, 240, 4 

1080 DATA 169. 0. 240, 2, 169 


C 64/rastiske prekiiutve 


(BORDER) V kakSnl vaSI igri barvo 
ozadja (PAPER), zgornil del pa 
kakSno drugo banro? PrepISile pro- 
gram: 

10AOM91S2 

20 DATA 120, 169, 31. 141, 20, 3. 
169. 192. 141,21 

30 DATA 3, 173, 17, 208. 41, 127, 
141, 17. 208, 169 

40 DATA 250, 141, 18, 208, 169, 129, 
141. 26. 208. 68 


levall program za redeftnira 
V 80-stolpinem retimu dela. 
je takole: 16 K RAM pomnlini 
VDC, katerega ukazni in stat 
gisler sta na naslovu SOW, podat- 
kovni register pa na naslovu SD601 , 
lahko naslavljamo z uporabo inter- 
nlh registrov 18 (za viSjl) in 19 (za 
nitjl byte naslova) Z naslavlianjem 
ukaznega rsgistra 31 se podaiek, kl 
)s V ukaznem registru. vpiSe v pom- 
nllnik VDC. Matrika podatkov je za- 

navzgor. Nove znske doloOimo la- 
ke, da V matriko zapiiemo izbrane 

UpoSlevati |e treba, da znaki v tej 
matriki mso dolodeni brez presled- 
ka med njiml (kol v znakovnem ro- 
mu na naslovu SDOOO banks 14), 
temvei so podani z medsebojnlm 
presledkom 8 byteov. Kralek in po- 
polnoma relokatiblien sirojni pro- 
gram vpiSe podane vrednosli v VDC 


sysSSZe, 16,dec( 


1. 7S.6c,66, f6,£ 


Mojmikio 55 



nim DMlovom yidto rt 
t* program, in ia bo 
poatavlla atara vra 
alovov. 

2. Naredila prav la 


vradnoad naalovov, Namaalo toga 
V baalcu, ko ao bo livajal. aprama- 

Poiotaj vidao rama v pomnllniku 
aa Iz baaJca apraminja lakola: 

IUZALEC-PEEK(SeO) + PE- 
EK(961) * 256 + 4 
POKE KAZALEC.LO 
POKE KAZALEC.HI 
LO In HI pomanlta nll|l In vliii 
byta zaietnoga naalova vidao ra- 
*0 valja za van graflina na- 


81/ S8 Po/y splaii kupiti C 128 ali 
oslati pri C 84. 

S. Zakai /e amiga SOO naslednik 
C64in naCHe? 

10. Na kalerem naalovu je mod 
kupiti Hilar aa aaslon 7Toia lalo, da 
televiaor ne odds/s tollko avetlobe 


likaiasrteiSa. 

ieoperacllsklali 


ian je TorrtaOo OOS, 

V raiunalnik oilroma ali ae prvoln; 
aisiam aamenja s Tomadom 7 

Blai Zupanc, 
Noiiika 1 . 

Kamnik 

1. Tolai 
C128;grai 
K. Savada 
d, mad njimi piaklaplja* z BANK 0. 
1, 2 ltd. 

2. Poglai V knilgo, kl al ]o dobll 
akupaj z raSunalnIkomI 

3. Na. C 128 uporablia alatam CP/ 



77 commodore 64 

li program: po rtekaj 
laganiih nalagaio a rtapako. Snemal 
aam tudi a dvama kaaaMortoma, 
vandar iaa das nisem mogel nor- 
maino naloilH niti ten programov. 
Kasale so aelo dobra. Prosim vas aa 
nasvat. kako bl dimprej odstranil la 
problem. 

Dragan Tomovakl. 


kar nakal uibanikov, 
ako programirania za potalnika. 
Poglai malopoknllgarnahez. 


gumllaate kolaaca (podajaloc tra- 
ku). Oznatl al poloZal vljaka, a ka- 
tarim naalavl|a5 glavo, In ga po na- 
ka] nalaganjih pravari, Kai rado aa 

-^vijall. kar aam. Za priCvratItav 
zadoalula. da nanf kana* kapljlco 


to )* bolia uporabllatl kaaata z na- 
vadnlm trakom. (TomaZ Suinlk) 

PiSem fam drugid in vas lapo pro- 
sim. da ml odgovorile na naslednia 
vpraSania. 

1 Zaanjid sle ml odgovorill, da ja 
mogoda naCS4 prikijuditi modul aa 
raaiirilev RAM. Ali radunalnik upo- 
rabl/a raaSIntav hot RAM disk ali pa 
jo spraime kol pravi pomnilnik7 

2. Prosim vas. da mi naridate ko- 
naklorta tipkovniee CH 
jib prikijuditi na prikijudek v C * 

3. Ali lahko C84 V nadinu C" 
uporabl/a sisismsko diskato CP/M 
aeC1267 



e. Za vaa aarlje PET, VC-20, CBM 
64 In C 126. 

7. VC-1 571, prlkljuian na C 64. 
vadno data la kot VC-1541, na gla- 
da na to, v kataram nailnu data 
C 64 Inavadnam all CP/M). 

8. Ca al popoln zatalnik, bo C 64 
kar dovol). Razllka v canl aialamov 
C64/VC-1S41 lnC128Dia pribllino 
200 DEM. 

9. Amiga SOO nl naaladnik no 
C64 naC 128, tamvaOja 


lavtuiinl na 
allil akoral niOaaar vaO (gla] aajam 
CaBIT '68), Itavllna ravlja o njam 
' ‘ ' I Izbalatl (npr. nUN)ln 


C 64 je najboIjSi in kalaro 
0 programiran/u v stro/nem 




V dam la raallka mad asamblar- 
jam in moniloriem ’’ 

6. Kateramu Commodorjavemu 
radunalniku la naman/an diskelnik 
SPO 10017 

7. Ali diskelnik VC 1S71 v nadinu 
CP/M prav lako dela s 3500 anaki na 
sakundo. da /a prikijudan na C 64? 

a. Venetno ae bom vpisal na radu- 
nalniSko iolo. aalo vas spraieiem. 




majo, ¥ AvalNII n, 

Hartango. Altar Plata 34, Calovac/ 
KlaganfurL Cana: 300 ATS. Opo- 

bo4 dotagel na navadnam lalavl- 
zor|u nobana blatvana zb^iiava 
-adina raiitav]a nakup moniterja. 

11. Da, ROM V raiunalniku <8 K) 
zamanjai a Tornado DOS-om (16 
K). Co ¥ lvo]am C 64 ni podno±|a. 


I POMAGAITE. DRUGOVI I 


The Great Giana Sisters 


NajIaZia pot. da v verziji za C 64 
hitro koniata igro: s pritlskom na 
tipke RETURN. LEFT/RIQHT crsr, 
UP/DOWN crsr, A In Z prtdete na 
naslednjo stopnjo. Ko boste prspe- 


Alaksandar Misovskl. 

Nikola Parapunov 1, 
91000 Skopie 



Through the Trap Door 


Deviants 

POKE 61196.0 (energljal 
POKE 47632.0 <eas| 

Flunky 

POKE 3S320.183 (neiteto Zivlienj) 
I. Ball 2 

POKE 46392.0 Ineiteto Z.| 
Knightmare 

POKE 37383.0 lenergcja) 

Zoran JovanovlO. 
Cara UroSa 13 a/1l. 
18000 Ni3 

Gunners (neiteto 2.) 
CLEAR 24999: LOAD ’ ’ CODE 
RANDOMIZE 

°CLEAR 25^:VoA0 ' ‘ CODE 
POKE 37384.162 
2 RANDOMIZE USR 32766 
Sector 90 (neiteto i. in 6as| 

15 MERGE ■■ 

16 POKE 23764.196 

X POKE 36584.0: POKE 36585.0 
.POKE 36586.0 

40 POKE 36420. 182: RANDOMIZE 
USR 23767 

Sky Warriors (neileio 2.| 


V aprilakem MIkru )e bllo objavlie- 
no, kako speljati prvo slopnjo, jaz 
pa vam bom povedal za drugo. 
Z Druttom skoSIte v drugo sobo in 
padel bo magICnl predmet. Berk naj 
ga poje, da bo lahko skakal. V so- 
bah 4 In 5 so atvorl, kl |lh morale 
preakoeill. Pojdite v sobo 6 in pro- 
skoeits kotel, Iz katerega letljo 2ogl- 
ce. Drutl nej sskakanjem zbljedrugl 
maglbnl predmet In Berk nai ga po- 


kotla, lahko jnibitestvore. Pojdite 
V prvo sobo In pDStavite kotel pod 
luknjo. ^oglca bo zblla kljub na tia. 


Super Stunt Man (neSteto 2. in ne- 
smrtnost) 

10CLEAR 24999: LOAO"CODE 
LOAD ■ ■ CODE 

20 POKE 25517,0: POKE 
35532,183 

30 RANDOMIZE USR 25000 

Ivan Miriavski. 
Ul. Draglia MiSovic 3/2-10. 

91000 Skopie 


Tina KurenI, 
Igriika U. 
Lfubljana 


Igro bosta najIaZe In najhltreje 
koniall lakola: najprei |e treba prell- 
knjigo urokov (FIRE + " 




. .... prlprovill FIREBALL. I 
£l potrebne sestavine In barovnlja |e 
tvO|a. Odprl knilgo na strani s (arov- 
nljo PROTECT. Prlpravl ludi to ea- 
rovnljo - vCasIh la brez nje nemo- 
goCe konOatl Igro. Pazi, da med na- 
biranjem sestavin ne nalellS na Le- 
anorlea, ker bo v 90 odslotkih pri- 
merov po tebl. Ko zvarlS obe 6arov- 
nl|l. si pripravlian zabitko. S kompa- 
som poliCI Leanorica In mu vzami 
vsoanergljo. Igra )e koniana. Lahko 
poskusli tudI brez iarovnlje PRO- 
TECT, vendar bodi zelo previden. 

KraMmlp CmkovIC, 
Alagovldeva 39. 

41000 Zagreb 


10 REM COMPACTED BY FUT 
RESOFT 

20 MEMORY &2D89. LOAD t 
unty" 


10 REM COMPACTED BY FUTU- 
RESOFT 

20 MEMORY &1A2B: LOAD 'bub- 

X A-&A2C: FOR 1=1 TO 3 

40 FOR J=81000 TO 61014 

M POKE J, PEEK(A+J): NEXT 
A=A+21 

M POKE J,6C9: CALL 61000 
NEXT 

70 POKE 69BB4.6B7: CALL 
61A6B 
Thundercats 

10 REM COMPACTED BY FUTU- 
RESOFT 

20 MEMORY 61AF0 LOAD 'cals' 

X POKE 6630C.6B5: CALL 
61AF1 

Jasmin HalllovIC, 
I. ^Ikovlba Belog 8 a. 

51000 Rlieka 
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IDOMACAPAi^ 



58 





^ Predstavijamo vam^^ 
Commodorjev PC 1 



Commodore PC ! ;e rocunalmk sodobne zasnove. zbruHpv 
z rocunolniki vrsle PC-XT. Z napredkom polprevodniske lehno- 
logije je bilo moc doseci visjo stopo/o tniegrac^ie vgraienih 
deloY. Somo pn perilerij' CPE SO toko pnhronU 45 delov. No 
osnovni plosci so s lem sproslih proslor za sklope. ki so 
obicoino vgroieni prek Yticnih mesf, npr grohino kortico, 
krmitnik gibkega d'Ska, parolelni m senish Ymesnik 
Toko je bih mogoce izdeloh osebni rocunolnik zelo kompakt- 
nih dimenzij in zelo nizke cene. 

■ Roiunalnik je idealen predvsem zo nasledn/a podrocio upo- 
robe: 

- delo no domu 

- ureievanje besedil zo novtnorie, pievaioke. pubkasle 4d 
- mieligenlen terminal za vnos podatkov 

Cene: 

Raiunalrlk PC 1 (procesna enoia in IipXovmca) USD 679,90 
UonoKromatski zeleni monitor USD 123.82 

Tiskalnik MPS 1200P USD 269. 11 

Barvni monitor 1084 USD 330.19 

Pn nakupu \e ireba pladati ie pribli2no 60 odstotkov Oirtarskin 
sredstsv. 

Proceaor: 8088 s 4,77 MHz 
Pomnilnik: 512 K. razSirljiv do 640 K 
OperacilskI alsMm: MS-DOS 3.2 

Zdruiljlvott; popolna zOruJIjivost s Commodorjevim PC 1620 
ROM: 16K2 BIOS 

Zunanji pomnilnik: vdalana 5.2S-paiena diskelna enota. prikl|u6tc je 
moi Se eno zunanjo disketno anolo 

Vmtsniki: seniski - RS 232C. paralelni - 8-Oitni Centronics, video 
- RGB In barvni monitor, kompozitni video prikijuiek. monokro- 

Zaelon: barvni graliini adapter na matiCni ploiii. povsem kompatibi- 

Ian 5 standardom IBM PC CGA 

Tipkovnica: 84 tipk, PC kompatibilna 

Razilritve: sistemsko vodllo za zunanie raziintve 

DImenzIje: 33 x32x6,5 (brez monitorial 


KONIM 

Mubljana. Titova 38. tel. <061) 312-290 
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ZLATAN HAMZKl; 


Iz^radli 
LiUbo pol 


Zeml|i je nezemeljsko plems 
zgradllo atmoslerski obrat. 3 kalenm si 
poljubno sprsminjalo podnebje. No- 

.. doba bi blla pogiibna za ljudi. Za 

re4ilel;a so izbrali vas (la koga drugaga nai bi7). 
Gryzor je ana na|bol)Sin arkadnih iger, ki so bile 
kdai narejena za spaclrurr. Mimogrede, rijen 
avlor je vrhjriski programer Paul Owens (spom- 
ncle se la D. T. Decathlora In Suparlesta). 

V prvi od Ireh faz se prebi/ale do »noda v In- 
dustrijsKI kompleks. Akcija poteka la ra desatih 
zaslonih. Tu vam bodo priSla prav izkuSnja iz 
Green Barela, saj vas mad Igro ovIraioSlevilni In 
dobro oboroieni siraiaril. Z najvISie plaHorme 
se spuslile take, da na;prej prilisnele tipko za 
dol, polem pa tipko za skok. Na dnu zaslona je 
voda. Ko bo na zaslonu kar mrgotelo sovralnin 
straZarjev, bo po vodi priSel ie er straZar in od 
spodai mofino streljal na vas. Takrat le za vss 
naibolje. da tudi sami skoiite v vodo in ga ugo- 
nobiie MilraljeSke ulrdba na nii|ih platlormah 
lahko zelo preprosto unieita. za nagrado za vsa- 
ko pa dobite zbol|4avo pri strelianju (hilro, kroZ- 
no, iroinol. Nsein, ki ga izberete v prvi (azi, 
uporabiiaite ludi v drugih dveh. Na;boljZe je 
irojno straljanje. Ko pridele do zadnjega zaslo- 
na, hosts stall pred vhodom v obrat. Pomerite 
V kljuSsvnrco in prilisnite strelianje. Ga se prika- 
Zejo mehureki, ste odprii vhod. Po6aka|te nekai 
trenutkov in dobili bosle sporodilo, da naloZite 



kreatura, ki izstreljuje krogle. Z 

lahko naloZIts Ireljo lazo. 

Tokrat je vada naloga, da pridete do komand- 
rega prostora. Na samem zadetku se bo prika- 
zala vesoljska ladja. Iz n)e skadejo vesoljci. Pre- 
mikaite se desno In ves das pritlskaite tipko za 
strelianie. Sele ko pobijete zadosti nezemeljskih 
bltlj, se bo ladja umaknila. Na poti do komand- 
nega prostora boste naleteli na milijon sIraZar- 
)Bv, oklepnih vozil in bunkeriev. Na dveh krajih 
se bo prlkazal ludi velikanski robot. Na koncu 
stopnje zagledate Se velikanske glave. zvezdice 
in nekakSne dudne obllke Unidite dimved leh 
prlkazm, da se bo razpodllo velikansko sree 
sistema. Na zaslonu bosle zagledali sporodilo: 
•Congratulations! You have completed 

ieljek, 55000 


Phantis 

• arkadna Igra • apacUum 48 K aT.SS 
E • OInamIc Sottwara » 7/8 


aleSpetbuS 


m 


le prikazan razpored vseh sob, osvelljeni 
kvadratek pa kaZe prostor, kjer sta trsnutno. 

V vsakem prosloru morale izmed nekai kupol 
zadeti tislo. ki bo ugasila lasarske Zarke in vam 
lako odpria prehod naprej. ~ 
nja na Sdit. (Edirole v zadnjem prostoru, ki le 
oznadan z BASE, vedno merite na osrednjo ku- 
polo.) YaSo nalogo ovirajo slraZar|l in sodi 
s strelivom, ki ss prikazujeio obdasno. Ko pride- 
te iz labirinta. se boste znsill pred zgradbo 
s tastimi kupolami, po In so vvsaki vrsti. Naiprej 
unidite prvo In Ireljo kupolo v drug! vrsll. ker od 
lam lelijo proii vam krogle, Sele polem merite 

V drgge Stir! kupole. Take pridete v nolranjost 
zgradbe. 

Poskakujod po ploSdadlh. morale prltl do vr- 
ha (se spominjale Legend ot Kage?|, Tu kar 
rnrgoli straZarjev, zato vam bo treba veliko 
sprelnosii in srede. Nikoli ne skodite iz ene 
ploidadi na drugo, da na njej stoji ved slraZar- 
j^v. Ko se uspeSno prebijela, pridele do zgrad- 

iz vseh pa letiio krogle. Na vmu se pojavlia 
Dsvelljen krislal. Kn zadenete Se lega, spel sto- 

pile V sistem sob, Cilj je isti kot v pr — 

- prltl Iz labirinta. Polem se pred vt 
zgradba z novlm razporedom kupol: ena |e ni 
vrnu. tri v sredini in ena spodaj. Tudi tu atraZarj 
skrbijo za to, da vam grenljo Zivlienje, Unidiu 

60 Mojmikro 


m krogu 
prIkaZe 


VLADIMIR PAVLOVlC 


m gra ima iest delov, ki pribliZnp spremlja- 
|0 fllmsko akciio, 02UNGLA (prvi del): 
vlelnamski gverilci skadeio na vas 
z drevja ali vam naslavljajo past!, ko iSdete pol 
v vas Bill morals v nenennem gibanju, sicer 
vam bodo gverilci skodili na giavo. Na neozna- 
denih obmodjih zemijevida so zvedine postavlie- 
ne past! in zasede. zato je naibofie. da se premi- 
kate natandno po zemljevidu. Ce vam modno 
pade morala. v kratkih presledkih izstrelite rafa- 
le: take zmanjSate moZnost. da bi ChIi zadeti. Ce 
le pripadnik voda. ki ga vodite, vedkrat zadet 
prepustite kontroio komu drugemu Ko doseZe- 
te dinamit In poruSita most, ne poidite takoi na 
irugo slponjo. lemved se sprehaiaite nsokrog, 
.. j., j pomod. ki jih spuSde- 


da zbereielo 




Tpansko radunalniSko podjetje OInamIc 
' ie spel naredilo solidan program, deprav 

z docela obrabljenim scenarljem. Cili je. 

da se kot bojevnica Phantis prebijH na neznan 
planet in v njegovem osrdju osvobodiS svoiega 
Izvoljenca. Igra je seslavliena iz dveh samostoj- 
nih delov. V menoju IzbiraS med Kempslonovo 
igraino palico In tipkovnico (leclado). Ce si ZeliS 
lipke doloditi sam, upoSlevaj pomene: DEREC- 
HA naprej. IZQUlEROA - nazaj, SUBIR - gor, 
BAJAR - dol, DISPARAR - strel. Igro poZeneS 
s tipko E. “ ^ . 

V pfvem delu se moraS z vesoljsko ladio pre- 

bill skoz trI stopnie, detno pa kondaS na hrbtu 
prazgodovlnsKe poSasti. Na prvlh treh slopnjah 
t. formaelje vesoijskih ladij, 

net!, na detrti oa le Zabe. 

rabliaS nekakSen'joio, kfga IzstreliS pre'dse'al 
nad giavo. Na zadetku ImaS Irl Zivlienja, novo pt 
dobIS na vsakih 25.000 lodk. Moi rekord v prverr 
delu le 194.500 todk. 

V drugem delu moraS najprej naitl laser Ir 
medaljon.s drko S. kl odplra Zelazna vrata. Na- 


, ... 

Jhk -i'e 


LVI 


VAS: Ne tratite dasa. ampak preiSdite oznede- 
ne hISe, da pridele do bakel in zemlievida. V dru- 
gih hiSeh so podtaknjene bombe. zato nikakor 
ne stopite vanje. Pazite. da ne ubiiele kakega 
neoboroZenega vaSdana. ker vam bo to zelo 
znIZalo morala. Na koncu stopnje ziezite skoz 

TUNELI: Na desni strani zaslona je zemijevid 
prejSnje stopnje. zato se potrudite. da to izkon- 
Btite. Ponovno sl prizadevete prili do nujno po- 
trebnlh predmetov (kompesa In bakle). medtem 
ko se gverilci skrivajo pod vodo in so z noZi 
V rokah pripravljeni na pi^j Nikar ne sproZIte 
ratals V prvega gveriica, kl vas napade. saj imats 
zelo maid streliva. 

BUNKER: Ta slopnja je po mojem mnenju te 
najbliZja fllmakl akciji. Znajdele se v vietnam- 
skem bunkerju, nid se ne vidi. SdvraZnikov 
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okrog vas pa kar gomazl. Edini naCIn. da |lh 
ugonobite, Se preden onl ubiiejo vas. je, da 
izstrelite bakle s prejSnie stopnje. Spet vareujta 
s sirelivom - an all dva zadetka v sovratnika 
6i5to zadoSPala, ie ate prevldnl. 

Prizadavaite si zadetl 6lmvet napadalcev, kaj- 
tl protl koncu postanejo vsi 30vra2nlkl glbfineiSi 
In vas bodo zagotovo ubill. ia jim pusllte dovolj 
manevrskega prostora. Takoj ko ubljete kakega 
sovraZnlka. Izstrelite baklo. da boste videll na- 
sledrtiega. Ce IzkljuCIte glasbo, boste slliall njl- 
bovo strelianje. 

D2UNGLA: Bri ko pridete na novi zaslon. bo 
kralek ratal pokosll nekai sovraZnIkov. Na zasto- 
nlh z vellko ovir ostanite na spodnjem koncu, 
dokler re pobljete vseh sovraZnIkov. Kjer ;lh je 
se iimprej umaknlte na vrh zaslona. ker 


NajkrajSa pot je, da n. 
nato desno In na zadniem spet desno. 

BARNES: Na zatetku te stopnje program ma- 
lo miruje, s tern vam da ias. da se prlpravlta na 
zadn|l In najzahlevnejSI Izzlv - bO{ s premaknje- 
nlm narednikom Barnesom. Ko se akclja zabne, 
brZ skoilta po rodne bombe. Vsnomer se preml- 
tl Barnes kar neprej meri natanko t|a. 


tern skodite na redllnl hellkopler in doblll b< 
sporodllo. da se vradate domov. 
Marsikaleremu Igralcu bodo vzele pogurr 


Buggy Boy 

• iportna almulBCI|a ■ spectrum, C 64, 
CPC, STP 7,96-19,95 £ ♦ Elite p 6/9 


DgAH NgOUC 



Ko na ssmaforju zagorl zsiena lud, porinlle 
pallco naprej In Ko hilrost preseie lOOkm/h, 
priilsnite na gumb, da spremenite hitrosl. Ce 
med voZnIo udarlta ob kako oviro pri majhni 
hitrosll. se bo buggy samo prevrnll, de pa zada- 
nete ob steno predora all kanjona, bo eksplodl- 
ral. Zalo zanimlv {S gejzir, kl nastane, de padele 

V vodo. Okolidka grafika nl kdove kako dodala- 
na, vozite se mimo uMdnin svetllk (71) In dreves, 

V ozadju pa se vldljo hribi. 

Igra Ima skupno pel delov, v vsakem je po pet 
stez. Prvin pet je: OFFROAD, NORTH, EAST. 
WEST. SOUTH. Grallka In zvok (kollkor ga |e 

V slmulacljab) sla zs C 64 odlldna. 


Alternative World 
Games 

• iportna almulaclja • C 64, spectrum, 
CPC, MSX, ST • 7,9»-19,99 £ • Gremlin ■ 91 


PERICA LAjaC 



I ^ I zamujero. Na vol |0 Imete Stirl discipline, 
vsaka se dogsia v drugem Itallianskem mestu. 
PrvI dve morale odlgrati saml. za drugi dve sla 
labko dva Igralca. 

TEK VVRECI: Cim prej js trsba priti na cllj, pri 
tern sta vam v nadlego pes In pokrov kanallzacl- 
je. kl se naivedkrat odpre prav takrat. ko sle nad 
njlm. Ce hodete kralek skok. potegnlie Igraino 
pallco na desno. Pazlle: de boste to slorlli dva- 
krat zaoored. boste padli, kollkor sle dolgi In 
SIrokl. Za majhne skoke premlkajle pollco levo- - 
desno. vide pa skodite, de jo sunele navzgor 


METANJE SKOHNJA V OAUAVO: V zadetku 
izbirate med polnim ikorniem (fuiy In praznim 
(empty). Misllm, da je bol|il poln. Ce le Skorenj 
levo. prsmikaite pallco levo ltd. To delate toliko 
dasa. dokler ne doseZete najvediin pospeSkov. 
Kako hitro premikate roko. vidite v spodnjem 
levem kolu. Na|bol|Se |e pritlsniti na strelianje. 
ko je roka pred vaml. Vdaslh Iz odvrZenega 
dkornja prileze div In nekam odgomazl. Ce vam 
ikorenj po nakl|ud|u pade na podplat in obsta- 
ne. ga odviede pes. kl vas je oviral Za v prvi 
discipllnl. 

PLEZANJE PO STEBRU: Oimprei je treba 
splezatl na vrb In snetl steklenico. Vzpenjale se 
tako. da sunete pallco navzgor. pritlsnete sire- 
Ijanje In sunete pallco navzdol. Pazite. da bo 
ritem Izenaden, sicer boste zdrsnili dol. Ce med 
spuSdanjem ne razbijete steklenice. $1 boste pn- 
dobli Ijubezen lepega dekleta (spet). kl vas ves 
das opazjje z balkona. 

PORIVANJE TEKMECA IZ GONDOLE: Tekme- 
ca lahko udarjate z blazlno. dokler ne pade 
V kanal. Udarcl so takile: po glavi - strelianie In 
palica protl nasprotnikul go nogah - streljanje 
In palica navzgor; v prsi - streljanje In palica 


Bedlam 

• arkadna Igra • C 64/128, same spectrum 
129 K, CPC, PC ■ 6,99-19,99 E • Got • 7/7 


NIKOLA MILIVOJEVIC 



pva pognall Igro, boste pomi- 
r spet' NaSo Ijubljeno Zemijo 
napadle spake Iz vesolja, mi 
I |o lunadko reSImo.- Deloma 

unidlle igralo pallco. vendar 



vas ne bo razodarala. S pritiskom na T pobile 
glasbo. drugade pa sllSite ekspiozije. streljanje 
ltd. Igro orekinete s Q m upodasnile s CTRL. 

Vseh 16 siopeni verielno ne boste preigrali 
braz poke. VaSa naloga je. da se znebite sovraZ- 
nikov, kl vas napadaio v valovih, in unidite ob- 
lekte na povrSini vesoljske poslaie. Nevarni so 
lopovi In bombe. ki vam obidaino lelijo mimo 
vas. vendar vam nekatere sledijo Na Sevllmh 
krajih so stolpi. med njimi se obdasno pojaviia 
tok, kl vas lahko ubije. m obiekli ki jln lahko 

nagrado In kratkotrsjno neranliivost (vaSa laoia 

Poleg Stevilnih ovir in sitnosti je nekaj prav 
prikupnih redi: nagradno Zivljenje. ki se pokaze 
kot rumen krog s drko L (na peti stopnii), I - po- 
daljdananeranljivost. M- bomba, ka joaktivirate 
s pritiskom na streljanje. potem pa razstreii vse 
ne zaslonu. T - teleport, ki vas prenese v Miper 
Celu spravite zogicovodprtino.se vam rezultat 
podvoji. 

NajboIjSi poloZai ladje da se ubranite vseh 
napadalcev. je na dnu zaslona. za polovico ladje 

da ne vkljudite avtomatskega streljanja 

«(034| 220-911. 


Desperado (Gun 
Smoke) 

• arkadna Igra • spectrum, C 64/128, CPC 
» 8,99-14,99 £ » Topoaotl/Go! • 9/9 


ZELffOMlLIN 


m z Bpanije smo po piratskih kanalm dobill 
Se en zares odilden program. Igra De- 
sperado spominja na la Commando, ima 
precej bogato graflko in akeijo na Divjem zaho- 
du V precej dobro izdelanem menuju so na 
izbiro TECLADO (tipkovnica). KEMPSTON, 
SINCLAIR in DEFINE TECLAS (doloditev tipk) 
Igro poZenele z opeijo JUQAR Ko dehnirate 
tipke. vas bo radunalnik vpraSal za DERECHA 
(levo). IZOUIEROA (desno). ARRIBA (gor). ABA- 
jO (dol) in FUEGO (streljanje). Igra ima pet 
stepenj. Pogleimo. kai vam obetajo: 
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1 Ubrti je treba poslavnega maskiranega 
pleSca. Zivljenje uam boOo grenill konjeniki. kl 
meieio bomba, bpi s puikami in liki. Kl so raver- 
iSIno podobni Gordo BalaSevico. 

2. V procep vas bo dobiio lataie dekle z uba- 
nom KonjsniKe s prve slopn;e zamenja brazo- 


3. Prelisidili morale polizanca z brfilcami, na 
glavo katerega je razplaana tirallca za 4000 do- 
larjev. Ovirali vas bodd brezoblidna poskakujo- 
4a masa. konieniki in mOiianski poglavarii. 

4 Sre£ali bosta naifeperjenega debeluSka- 
slaga desperada. Zivlienje vam bodo grenli In- 
diianc), krokodili in kanuisti. 

5. Spopasli se bosle moral! z odlrgamm ku- 
Stravcem. kl bo v vas namerll bumerang. Na tej 
stopnii vas bodo ovirali biki, ki pb ne morete 
ubiti. Indijencl z bombamj (?) in Indiianci s pu- 

Vsako glavno osabo morale zadell deselkrat. 
ia jo hoCele ubili. Ko zadenele Seritovo zvezdo, 
se lahko spremeni v dinamlino palico (ki pa 
hitro eksplodira). v toeka ali ligunco. ki vam 
pnnesa Se eno ZivIjenje. 

Na Sesll slopnji vas 4aka budovito presene- 




Glavnl lunak je miSieasti Oorec.kl mo£nospo- 
minja na Barbanana, Rastana. Conana & Co. 
Njegova naloga je. da vrne mir v vas Tautego. kl 
10 IS uroSII zlobni darovnik Drone in |0 zavil 
V veini mrak samo zalo. ker le bll po knvem 
razgIaSan za ubijaica Wallena. modrega preroka 
in vodja kmetov. Poleg glavna naloga je nekal 
slranskin. na primer raSili Reyo. h£i ziega darov- 

Na zasloru je nekaj ikon. QIavnosmo U ome- 
mil, po niei se sprehajata vadja roka (Slaine) in 
manjSa. ki ni pomembna (Ukko). Skral Ukko je 
Slainov pri|atel|; pri njem je peSdica sivarl, kl so 
zalo pomembna za vas potek igre Te stvari le 
mogode vzeti (TAKE FROM UKKO - predmel) m 
uporabiti, da Izredemo zaplelen stavak Pogla- 
viino je pregledatl vsak predmel. ki ja pri roki 
- tako naibolie spoznate la nenavadni svet. Po- 
motoma vas vedkrat napadejo kmetie, lakrat se 
na glavni Ikoni pokazeio drugi ukazi, kl so ko- 
risini za bO|. Med n|imi je besada WARP, s kale- 


veliko erargije. Ce hodate izkorislili svojo nad- 
naravno mod. morale imeli dovol) todk WARP. 
Zberate |ih med podivanjem (REST). Na dsnl 
slrani zgoraj na ikoni vidite opis lokaclje na 
pergamenlu. desno spodaj pa so slldice vsske 
lokaclia s predmelom. kl ga vidile. 

V Slainovem sveto ne obslaia denar, nameslo 
legs so kosi zlaU. kl jlh Imale na zadeiku pel. 
Na|la2|i (najbrj lodi edini) nadm, da kaj zasloii- 
te. le. da lekmuiete v zvradanju piva v anem 
izmed prostorov vaSke krdme. Ge sa nodete 
pridroZili Ign. morale ob vslopu v to sobo Izbrali 
ukaz ASK. Todai vas bo vpradal. ali Zallle tekmo- 
vall. Ko odgovorite z YES. bosta na glavni ikoni 
zadell prehaiati lavo-desno besedl YES In NO. 
Nanadata se na vpradanje, ali nadaliojete Igro ali 
|0 prekrnjate To morale bill zelo hitn in natand- 
nl. de hodete za dva kosa zlats iztrilti pel. 

No. ludi pri zvradanju vrdkov piva ni Ireba 

bo popolnoma nenadzorovano za^la sprehaja- 
II po Ikoni, zato nekaj dasa ne bosle mogli 
izbirati ukazov. Ves ta trod pa le potreben. da na 
lokaciji BOATMAN pladata dolnarjo petindvajsot 
koddkov Zlata, da vas bo prepalial dez reko 

Med tavanjem po te| pokrsjini sla golovo opa- 
zili votlino. vhod V opuSden rudnik. skozi katere- 
ga pa Slaine ne bo del. ker je preved mradno. 
Potrebna je sveda. ki jo hosts prIZgali z Ukkovim 
kremenom (USE CANDLE WITH - predmet). 
Sveda le na lokaci|i grobnice (TOMB), tarn stade 
zarjavel kljud (RUSTY KEY) In krsta (COFFIN). 
Na lokaciji pred to (GROUND) morate preiskatl 
gomilo (MOUND) in odpri se vam bo skrivni 
prahod navzhod (TOMB). Med pustolovddmo aa 
izogibajia todi modvirio (SWAMP), v Katerem 
bosta potonlli. de preden boste lo lahko opazili. 

Savada so lo la poglavitna navodila za to 
odiidno In zapletano Igro. 


Police Academy II 

• arkadna Igra *064/126 • 9,S5 
E* Methodic Soluttona * 6/7 


DEJAK PETKOVIC 


m z povsam neznane softveiske hide Me- 
thodic Solutions smo dobili to igro zve- 
nedim imenom, po katerem bi lahko 
sklepali, da la nakako povezana s lilmom. Ven- 
dar se to slaherna podobnost neha. 

Police Academy II je le nekoiiko slabda razlldl- 
ca igre West Bank. V viogi novo pedanega poll- 
ca)a Barneya moral varovati banko pred roparjl, 
kl si vztrajno prlzadevajo. da bi tl vzeii iivijenje. 
Zaslon le razdeljen na dva dala: na lavl vidid svoj 
razultat, dievilo nabojsv in slopnio. na desnl pa 
poteka igra in po niaj a pahco prsmikad tardo. 
Pred tsbo se pa)avl|a |0 razlldnl liki. 

Streljaj samo roparje z neperjeniml revolverji 
In pazi, da po nakl|uCju ne zadaned policaia all 
Zenske z otrokom. keili tisti hip le igre konec 
Ge se II posredi, da doloden das obviadad 
nevarnega sovraZnika, le dakala napredovanje 
in nagradna slopnja, ta pa je precei leZka. Tvoi 
cil| )e, da sestavid eno od dtirin vrsi oroZja. 
vender se moral spretno Izogibatl zadetkom. kl 
jnlduieio dele. Ni mi da uspelo, da bi sestavil nitl 
eno od dllrlh pidtol, in misllm. da je lo praklidno 
nelzvedl)lvo. 

Potem ko (ne)uspedno kondad nagradno 
stopnjo. te dakaio novi ropar)l, Zeijni obraduna. 
Na vlS)in stopniah ja ludl neka) Irikov. s katerlml 
si pomaga)o nasportniki. Nekalarl se namrad 

ko potagneio oroZje. 

Qratika In animaclja sts povpredni, zvoka ako- 
rai ni. tako da te Pollciiaka akademija ll ne bo 
dolgo zadrZela pred zaslonom. Svetojem 11, da 
V pomnilnik svojega dobrega slarega commo- 


The Fast and the 
Furious 


• arkadna Igra •vti 
E* Go! *001 *8/6 


ROBI PREMBOV 


Bagdadom. Nssprol^priha)a )0 sovrazm- 
kl na letadih preprogah natopirji, zrriajr, 
ltd Redid se |ih tako. da se umikad m 
ireljad. Igra je razdeljena nadtin stopnje 



Black Lamp 

• arkadna puatolovddina • apectnim. C64/ 
126, CPC, ST * 7,95-1 9.95 E » Rrebtrd • 9/9 


VLADIMIR PAVlOVlC 


EE 


J asnova igre nl prav izvirna - v lej plal- 
lormski arkadm puslolovdlni imale viogo 
dvornaga nordka Jacka. Cil| la odknti m 
vrniti devet darobnih svatilk (z naimodnejdo dr- 
no svetllKovred) In tako povrniti mirin blagosla- 
nje V kralievino Allegorio. Ce se vam lo posredi. 
si bosta prisluiill roko princase Grizelde. 

V pnmeriavi z drugimi igrami je odlika Black 
Lamp lantashdns izvedba. Igra obsega 2S6 za- 
slonov. kl se raztezajo od vadkih zaselkov in 
obzidij dvorcav do golskih notraniddin. Vsak 
zaslon je djdovilo izrisan. oZivljaio pa ga tudi 
prav neverjetni in odiidno animirani sovraZnlki 
Igra se vselei zadne zraven prazne omare. 
V katero je treba vrniti svelilke. Obstaja osem 
razlldnih zadetnih poloZajev. Z obldainimi sveliL 
kaml ne bl smelo biti preved teZav. trd oreh ja 
*'na svetlika, kl jo varuje naibol) zakrKnien so- 
le Ziv; de najboli zapleteno oa je. da 
je v kraljesivu vse poino zmaiev in samo aden 
skriva tisto. karzanima vas. To papomeni. dase 

rega boste naleteli - de seveda Zetite uspedno 








boste poroSilo o stariju proge. Na izbiro Imate. 
da odpornliKo gibanje za vas zavzame nasled- 
njo poatajo all most, vlal( labKo popravlte, lahlco 
pa izberele tudi moinosl. da aploh ne poiliete 
sporoCila. Na postaji se vam obnovtjo zaloge 

Ce|e progapred vami preklniena, lahko poia- 
kate. da bo popravijena, bolje pa je odpeljati po 
obvozni progl. Ker igrale za loCka, je to va^a 
nova priloinost. 

Vai podvig se zadne ob enin ponodi, £asa 
Imate do osmih ziutraj. ko se zdani. S tipko PI 
lahko prakinale igro, z F3 Izkljudita zvoK all ga 
vkljudile. F7 vam pova slanje: itevllo todk. okva- 
re. prostanek premoga, zabteve za zavzetie mo- 
stov all postal In za popravlla. Tipko SPACE 
uporabite za premor, v Iziemnih primerin vam 
lahko rail tudi glavo. Ko napadete postaio. sa 
spriliekom nato tipko lahko skrljetev lokomoti- 
vo. Vandr pazite: tekrat utegne La Due, Ki ga 
krijetezogrjem, izgubitl jtivljenje. To pa pomeni 
konec Igrel 

Ko kondho pripeijete na rivlero, vas dakajo 
odilkovanja In sporodllo: 'Dear general, all art 
work safely In Allied hands. Pride ot France has 
bean recovered. See you soon in Berlin. General 
V D. Dandee. U.S. S”- 

Ta program je nedvomno Iziemen. zato ga je 
vredno imetl v svoji zbirkl. Najvedja odilka je 
najbrZ - poleg izvrstne grafike In razgibane Iz- 
vedbe- ta, da ga lankodoetl uspednolgrejotudl 



darkoradiCeviC 



Cilj igre le nabratl dolodene predmete in Itl 
skoz vsah sademnajsl dosti teikih stopenj. 
Predmeti so skrltl v steni (kvadrat belkaste bar- 
ve), ob kateri greste nemoteno mimo. Za to, da 
vzamete predmet, morale najprej ustreliti v sta- 
no: izgmila bo in se spremenlla v predmet. Po- 
tem morate mimo niega in ga lako vzeti. Oro2je. 
ki ga uporabija glavni junak, je nevarna kroZna 
iaga, okrog katere je kroZno navita veriga. ki 
Seluie po principu igradke | 0 | 0 . 

Akciia poteka v gozdu. dvorcu. na poruienem 
mostu itd. Tam vas dakaio poiasii - od plazil- 
cev. dioveku podobnih biti| do spak, ki se vam 
prikazujejo le ie v morastih sanjah. Unidite jih 
take, da ustrelite vanje In skodite navzgor. nato 


pa skodite naravnost nanje. Plazeda bitja ugo- 
nobite lako, da podepnete In nato pritlsnete 
PIPE. Letadlh plazllcev se znebite. da sireljate 
v skoku all sunete palico navzgor In hkratl prills- 
nets FIRE.Takrat je Rygarjevo oro2|e usmerjeno 
naravnost navzgor. 

Na prvih stopnjah se la treba izogibatl poia- 
slim in streliali vanje. hkratl pa zbiratl predmete. 
Kasneje je treba preskakovati Se prepade, jezera 
z vrodo vodo. lukhje na mostu in vrsto drugih 
ovir, kl oteZujejo Rygarjevo te tako naporno 
2 lvljenje. 6e se vam zgodi, da streljale v steno, 
V kateri je prdmel, in takrat Izgubite Zivljenje. 
izgine predmet. kl bl ga morall vzeti. V tern 
primeru se morate vrniti levo do prve belkaste 
stene In vzeti predmet na ia opisani nadin. Sami 
boste odkrill, kaj se bo zgodllo, ko zberete vsa 
predmete all kondate vse stopnje. 

Rygar bo verjetno vied Ijubiteljem nepozab- 
nlh Ghosts n' Goblins in vsam tistim. ki so se 
navelldall streljanj po vesolju in podobnih skr- 
pucal za hISne radunalnike. 

« (032) S18t72, IS Omiadinska 2/b. 32240 
Ludani. 


Rentakill Rita 

• arkadna pustolovSdlna • spectrum 
> 1 ,99 e a Maslertrontc • 8/8 


DRAGAH KU;UND&6 




a igra kot nalaSd za vas. V prvem delu 
' ' ijti In uniditi osemnajst 
1 devet pajkov). 

Ko vstopite V 5 krogom oznadeno sobo, boste 
ugledall duZelko, lutko (kl visi in sa premika 
okoli svoje osl) In nekaj. kar spomlnja na kapo 


z vrisanim kritem. V 


e. Ce 



debelo pod lutko, nato jo omamite z razprdllom. 
Pazite, da se bo to zgodllo pod lutko. Pajka 
boste najladje sprsvill pod lutko. de mu spreme- 

Ko unidite vsah osemnajst insektov (pralcev), 
sa vmite v zadetni poloZaj in skodite na stojalo. 
Ko se spremeni barva zaslona. prehajata v drugi 
del igre. kjer je treba najti Molecule Mana. 2iv- 
ijenje vam grenijo pajkl. dabele in kriii. V vsaki 
sobi boste naleteli na londke. Poberite jth mod 
skokom. kajti dajo vam nesmrtnost. de se dota- 
knete krtZa. Ko prldete v sobo z ozitako M. se 
dolaknite kape in... 

Na koncu dobite naziv. ki je odvisen od Msvila 
unidenlh insektv in prehojenih sob. V drugi del 
igre lahko greste potem, ko unidite enajst insek- 
tov. Igro ovIrajoROBOTI (premikajo sevedno na 
isti nadin), KROGLE (njihovo gibanje je spre- 
menljlvo). razlldna KOPJA in KONICE (tern se 
zlahka izognemo) in nekaj podobnega dloveike- 
mu oCeSU (z njim je najved teZav). 

Ko slopite vsoboA, dajte mad pod lutko. nato 
pojdlte v kot in skodite na kocko. ki je z vaml. 
Pokazala se bo debela. Bri ko se spusti na med. 
se dotsknite kape. V sobi 3 so tri kocke; de pri 
skoku zgreSIte eno izmed njfh, boste ntoraJi 
raseliratl radunalnik in ponovno nalodlti igro. 

Za prahajanje Iz sobe v sobo uporabite kocke 
(lahko jih vzamete in spustcie). dvigalo (to se 
premidne kocke) in vzmetl (za flaljSi skok). 






domi&l|ija le leiKo Izmisli. Med njlmi je ludi neki 
krllat ilovek. ki nam ovira prehod (ez reko. 6e 
obviadamo vae te zlobrie site, pridemo v drug! 
del te sloprrie. katere prizorliie je bolj priljudno 
- ztiaidemo ss v Slevilnih aobanah Kargove pa- 


18 najboliiih zahodnonemSkih ekjp. Vsak klub 
Ima V sestavi Imena resnidnih Igralcev. vendar 
la Klubov in Igralcev Udl spreminial 


zaelpavajo K 


at je pred nami ena Izmed itevilnlh 
redelav iger iz igralnlh avtomatov, s ka- 
tfimi nas v zadnjem £asu kratkomalo 
prejinje razliiice )e tudi Ha- 

, , istega.karjeodlikovalolzvlr- 

no Izvedbo. predvsem grafiko. 

Vsaka izmed iestih slopenj ima dva dela. Oo- 
bro je. da se le2avnosl slopnie enakomerno 
stopniuje. tako riem ne vzame poguma 2e na 
zaietku Igre. 

Rastana moramo pnpeljati do hudobnega da- 
rovnika Karga. kl vlada krdelom poiaati naZem- 
l|l. Ko se znajdemo Iz oil v oil a Kargom. se ta 
sprsmeni v velikansKega zmaia. Kl ga moramo 
' iniail. ie hoiemo opravlll nalogo. 


4. Ena najleZjlh stopenj, Ker aovreZnlkl ves 
ias zelo vztrajno napadajo v valovih. 

5. V drugam dele te stopnje ja vse polno 

votlin, V katerih ras poleg gibljlvih sovrainlKov 
ovirajo stalagmiti In stalaktitl. Na koncj nas 
priiaka vellK zmaj. kl pa ie nl tako grozljiv I 
zmaj na koncu ieste stopnje. Ce ho' ' 



Zelena trava stadionov 

• primerialneenallzamanegersklh 
nogometnih simuiacij za C 64: Soccer Bote, 


0 prvih dvDh prograrr 
(Football Manager, W 
Ije nastalo zatisje. ki 
imi (B.C. Footbi 


jp Manager) 


1 Zaire se s prljetnlm aprehodom po kamni- 
tern avetu. pri tern niso poiasne poiasll nikakr- 
ien problem. ZadostI iasa je, da jih pokosimo 
z mrtam. Toda mad in mleko se ne cedita dol- 
sai poslaja pokrajlna vedro bolj negosto- 
lipbna; napredujemo s plezanjem po itevllnih 

S , in s preskakovaniam globokih prepadov, 
kar preiijO na sleherno naio napako. Na tej 
etopnji je treba najtl tudi ognjeni mei, kl nam bo 
pozneje ie kako korislll. 


drugl prihodki in odhodki so strogo klasificiram 
in ne nakijuini. Poleg moii je pn oceni ekipe 

, nrala, ki |e odvisna od rezultatov 

\ Pohvalili kaie tudi dobro izde- 
kluba. ki jo prej opisana igra 


tve opcije: Reclame vertrage - razliina po- 
a II predlagajo propagiranje n|ihovih izdel- 
Seveda to tudi lepo olaiajO. Doping - nl kaj 
' Beitschungtvertuch - podkupovanje 


niti gi 


dobrlh maragerskih pi . 

SOCCER BOSS (Alternative sonware je ouoia 
Igra z vsemi nuino potrebnimi opcljami za vode- 
nje kluba. Na izbiro Imai 80 angleikih klubov. 
lahko pa -ustanovli- udl svojega. Ne glede na 
izbiro Kluba. zainei Igro vedno z ittiml igralci 
V nainIZjl angleikl llgi. Igralce lahko prodajai In 
kupuiei. Cene so odvisne od kvalltete Igralcev. 
kl je doloiena s itevllkami od 0 do 9. Pregledu- 
jei lahko sezname naiboIjSlh sirelcev, bliiajoilh 
se tekem, ligaike tabele. si sposojai denar... 

Posabnosli: Prihodki od lekme so odvisnl ne- 
posredno od poloZaja na lestvicl. Pnhodkl in 
odhodki se pojavljeio popolnoma nakljuino. 

Nove opcije: Formation - . . ' 

razporejai v razliina tormaeije. Na podlagi for- 
maclje in kvalitete igralcev Izraiuna program 
rating posamezne ekipe, vender rezullat nl vad- 
no V skladu z ratingoma obeh ekip. 

BUNDESLIGA (Atlantic software) je za spoz- 
nanje boijiaod SOCCER BOSSA Na izbiro Imai 


sodnikov. Nl sicer lepo, ludi poceni nl. a 
THE DOUBLE jB dalei naiboljia Igra te vrst 
Programerjl so vnesll obilo novosli In polish 
managerja v realen poioiaj. Na zaietku ti edi 
izmed 22 tretjellgaiev ponudi pogodbo o vod 
nju lega kluba. Kluba si ne morei izbrati ear 
li ustanovlti. nlil danega preim 


Posebrosti. Igralci nimajO natanino Ooloce- 
nlh cen, zato morai pn nakupu slehernaga po- 
nudltl veijo vsoto denaria kot drugl kiubl. Po- 
Oobno je pri prodaji lasinih Igralev. Oe ne bi 
ponudll mnogo prevei ali premalo za kakege 
igralca. si pomagaj s poroiill Izvidnikov in sne- 
maniem poziclj. Poleg lega si lahko ogleOai 
katero koli tekmo. Gratika ni sicer nii posebne- 
ga. vendar lahko akcije obeh moilev dodobra 
zviUjO temperauro pred zaslonom 
Nove opcije: Crowd preparation - ievilo pri- 
iakovanih gledalcev. Ce jih pride vei. kot si |ih 
napovedal. lahko izbruhnejO nemlri in nogom et- 
na organizaeija tl nabije veliko Kazan Zato mo- 
raS vedno napovedovall iievilo. ki le veiie od 
zadnjega oziroma naiveij^ obiska gledalcev. 
Tudi ie IzbruhnejO Izgredl. II nogometna orga- 
nizaeija ne bo poslala kazni. Club slabstlca 
- poleg obiiajnega pregleda Igralcev vsebuje 
pregled zaposlenega osebia. Injury report - ie 
boi zaposlil fizioierapevta. ii bo skrbei za po- 
ikodovane igralce. Tvoja naloga le doloiili vaje. 
'-o opravijal poikodovam ir— " — 


Izbral napaino. se bo poSkodba poslabiala. 
*coul report - svoje izvidrlke lahko poiiljas na 
ikme. Porotali bodo o igralcih. klubih m li 
ajali pomembne napotke Ground Improve- 
lent - ie je stadion premajhen za vse obisko- 
alce. ga dai poveiat. vendar to ni zastonj 


Ta rubrika le odprta za vse bra Ice. Prosimo, 


tipkenlh straneh. 
30 vrelic po 70 znakov) je omeiene. Arkadna 
igra: najvei 2 . simulaclja. arkadna puslo- 
^viilna. najvei 3, pustoloviiina: najvei S. 
I • Honorar za objavljeno tIpKano stran le 
^OOO-SOOO din, odvUno od tega, kollKo mo- 
amo opts slogovno In slovniino popravijatl. 
I ipkajte z dvoinlm presledkom. Poiljite nam 
ttevllko svojega tiro raiuna (lahko tudi tiro 

4 aiun8 stariev, te ste mladoletnl). Honorar 
rliakulla konec meseca, v katerem ja vai 
"nis objavijen. 

• Kart, ki mao dovolj dobre za objavo, ne 
• Rezervaeija opisa veijs an mesec. 


Prvih 10 (Happy 

ZR Nemilja 
(Happy-Leser-Hite) 

1. G) Califoinia Games 

(Epyx/U&Gold) 

2. (2) Maniac Manalon 

(Lucasfiirn/Aclivision) 

3. (4) Pintss (Micioprose) 

4. (3) Wizball (Ocean) 

5. (-) Snpezetaz Ice Hockey 

(Mindscape) 

6. (8) Iktt Drive 

(Accolade/ 

Electronic Arts) 

7. (6) Detonder of the Crown 

(Cmemaware/ 

Mindscape) 

B. (9) Cembet Scbool 
(Ocean) 

9. (-) Bobble Bobble 

(Firebird) 

U. (-) The Uat Ninja 


Computer, junij) 
VellkaSritanlja 

1. (•) GhoaCbostero 


4. (2) .Oat Ron 

(U.S, Gold) 

5. (3) Way of the 

Orploding Fiat 
(Ricochet) 

6. (6) Elk Start 2 

(Mastenronic) 

7. (S) Soccer Boas 

CAlieinaiive) 

6. (B) GrandPrlxSimniator 
(Code Masters) 

9. (-) Trap Door 
(Alternative] 

U. (-) Popeye 

(Alternative) 


1. (5) Ganntlel 

(Mindscape) 

2. (9) California Garnet 

(Gpyx) 

3. (2) 1M Drive 

(Accolade) 

4. (3) Paperboy 

(Mindscape) 

5. (4) Mlnl-Pntt 

(Accolade) 

6. 0) Spy VI Spy m 

(Epyx) 

7. (6) Maniac Manaloa 

(Lucasfilmr 

Aclivtsion) 

8. (-) Sherlock 

(Infocom) 

9. (7) Skate or dU 

(Elecitotuc Arts) 

10. (8) Leianre Soil Larry 



m 


SHOOTTM UP CONSTRUCTION KIT 


Sam svoj mojster strelskih 
vaj V vesolju 


DARKO RADiCeVIC 


bomettrstrelkfl.. TeiavoosI pgri 
do neke mere odvisra tudi o<3 
oararnelrov. Zato i^e preliravaite. 
jph doloiale 
6. Edit attack waves 
V tern menp|u postavlle gpbljpve 
nepremldne like. dolo6tte njixc 
pot po Karti med igro.. To « 


J onfino riekaj bleSieCega. Iz- 
vprnega, fantastlinega! To )e 
nov doseiek Jortathana Ha. 
m Chrlstopberja Vatesa. a’ 


bstructlon Kit je program, ki 
p omogodll, da bosle ustvarja- 
tp sp/oje Igre. Lahko boate apreminja- 
ii karto. like Isprites). pomikartje za- 




te enemy 


s. 2. Edit I 
Z njlma dolodPte. kako be 
igra po stopnjan. Z ukazO' 
dele razpredelnlco, kp razdelp p, 
in omogodi n 


no razpletanje pgre na n|it> tta voS 
so vam trpje nadlni dela 
pompkanje zaslona (scroll 


slona. tonske udmke. ilevilo s 
oenj. nabor znakov, barve - in vse 
s preprostlm premikanjem igral- 


ne palice, vkljudene v 1 . _ 
vaSega C 64. Vzemimo pallco in daj- 
' •'ca domidljlji! 


60 sekund), 3 pompkanje 


mzljubi, 


doblle nov mertl z opcijaml. Na ko 
cu vsakega dopolnilnega menlj 
Jkaz Exit, kl vas vrne v glavni m 


le5«ss=7T.'- 




Ukaz za delo z llkl. Ko ga izberete, 
Oobite nov ment: 1. Select sprite 
Jkaz za izbpro Ilka, kl bl ga radp 
ustvarlll. 2. Edit sprite - dobite mre- 
2ast kvadral, na katerem boste s pa- 
lico narlsali svoi Ilk. 3. Edit Colour in 
4. Select colour sla Jkaze za barvo 
Ilka In ozadja. S. Slide sprite - Ilk 
premikate piko za piko gortn dol po 
rpsalnp mre2i. 6. Mirror sprite - obr- 
ne Ipk V njegovo zrcaino podobo. 7. 
Copy sprite - prekopira narlsan Ilk 
V kakSnega drugega, ki ga izberete 
sami. Zlahka dobite ved enaklh II- 
Kov. ki lahko predstavljaio objekte 
na karti Igre. 8. Erase sprite - de je 
treba. zbriiete Ilk. kl ste ga prej iz- 
brali z ukazom Select. |S tern pro- 
gramom lahko definprale 126 razhd- 


8. Copy object. S temi ukazi oZIvlte 
vse objekte. kl se bodo premikall po 
zaslonu. To naredite take, kot de bl 
hotel! ustvariti rlsanl tllm na papirju 
(sllko za sNko); s hitrim premikanre 
slldic Ilk oilvi. Ustrezno Stevplo llkov 
gibljivo sllko, kl JO dolodite 


5. Select bl 


ptavijagil 

ikazi iz p . 

ob|ekt, uravnate hitrost. s katero st 
bodo llkl premikall (Ilk za likom), Ir 
pogledate. kakSen bo objekt videt 
V vellkosti na karlp. Ce bl radi dobll 
ved enakih objektov, vam pomagr 
ukaz Copy object. 

3. Edit background 


sameznih blokov. ki sestavljaio kar- 
to. 7. Edit map je ukaz, s katerlm 
poslavite izbrani blok na vellko kar- 
to. Ce hodele Izbrati drug blok. mo- 
rate poklicall Jkaz Select block In 
postavliatl na n 


Sale tako, da izberete p 
(zasvetii se bo) In s pritpsnieno t-r 
EIRE premikate pallco gor all 0 
8. Edit Irant end 
Izdelava vaie Igre g 
Potreben je samo Se iz< 
zaslon. Oosegli ga host 
Edit character set. 2. Edit mi 
3. Edit message lx. Z i 
1 spreminjate obidajnl nabor p 
kov. Lahko naredite naSe Sump 


vodolodenib 


<v.) 


spremlnianie celote . 
blokov. ki sestavliajc 
jode Igre. Tl ukazi vam omogodaio. 
da sestavite natandno podobo kar- 


eljah. 8. Paint block 
- pobarva Izbrani blok. 9. Copy 
ilock in 10. Copy char udinkujata 
latendno tako kol podobna ukaza 
:a like (kopiranje bloka ah risbe. kp 
e del bloke). 

I. Edit eh 

Menp ponuja ukaze. s katenml 
sprempniate In Oolodate svoje zvod- 
-n udinke v Igri. Spreminjate lahko 


CO ah goticol Z ukazom 2 Iz 

besedllo s drkamp, kl s 

Z ukazom 3 izberete barvo za ( 
kp ste jih naprsall To so lahko K{ 
od standardnph commedorje 
barv alp pa lake z udpnkoPT 
in prelpvanja. 


te menh 1 Select object, 2. Test igia. 1. Select char in 2. Edit char 
object. 3. EdPt colour, 4. Select spri- vam ponujata izbPro risb, kl jIh boste 
le and place. 5. EJIanpmspeed, 6. kombinirali in tako narlsali blok 
Edpi anpm type. 7. Edit enemy bpis in v kvadratu na desni strani. 3. Test in 
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66 Moj mikro 


dinke v Igri. ( 
pri slrelu vi _ , 
soijske ladje Ipd.. zvok gibljivih Ii 


.y', '<■ 


1. Select six - prlkaSe tabelo tc 
skin udinkov, nad njo pa nekaj d 
nih potenciometrov. podobnih 


ce izberete l 
se zableSdl) I 
skomnaFIRI 
zom 2. Edit six. Zdaj s prernlkanjem 


E. Spremenite 
pix. Zdaj s prei 


Z ukazom TEST GAME preskusplf^r 
igro. kp ste jo naredlli. Ukaz STORA- 
GE vam omogoda. da kadarkoll iz-^ 
berate zunanjo enolo. s katero 
te (kaselnik all disketnrkl. pn posna- 
mele podalke, Kp ste jph spremenili 
lllkl.lonskludpnkt.karta.obiekn.. ). 


delo. I 


all dol. S pritiskom na EIRE kontroli- 
rate lonski udinek. 2 IzOIro In s pre- 
mikanjem naslednjega polenciome- 
tra dobite nov zvok. S komblnlra- 
njem razlldnih poloZajev potencp- 


brez preglavic naloiili .. 

dodelalp igro. Ste opravih vse’’ 
no Izberple ukaz SAVE FINISHI 
GAME In posnempte igro. Zdai 


kondno dp 
nek, ki vam je najbolj vSe 
sfx - s svojim udinkom 
prejSnjoga. 

S. Edit (riayer Hr 


stvarltvpjo. 

Shcpol 'em Up ConstruclipM 
program, kp ga je vsekakor 
Imeti. Dal vam bo ved zadovoijst 
kol Katerekoh druga igra. Zalo 
omahujie! Pegumno sedpte k rad* 
. igrgjg naredite lastra 
grama got^ 


0, kpje brez lega prograp 
ne bl mogli nikoll nappsp 


Z njlma dolodlte p 
moral! Izpolnitl be 
Igre ozproma juni 
vodstvom. Izberete 


}odi Igralci vaSe 
lahkQ Slevpioilv- 


% 





bleSCeCe ozvezdje na nebu 

ZABA VNE ELEKTRONIKE 


® on sh 70OT*nST 4 SOTARE elean 
enole m daijinsRo upiavltasx s 30 spoimni 
EUr 6*SCAKT koneklox 


tozd globus ljubljana 



Najboljsi laserski tiskalnik koncno v Jugoslaviji za dinarje; 

LASER JET II tiskalnik 

firme HEWLETT-PACKARD 



• u£inkovitosc • visoka kvaliteta • zanesljivosj, so samo najvaznejse lastnosti 
najbolje prodajanega in vodilnega tiskalnika na svetu 


Podpira vse staodardne funkcije, 
poleg tega pa kot prvi na svetu nudi; 

— najvecjo zanesljivost (MTBF) 

— oeomejeno zivljenjsko dobo 

— najmaniso porabo tiskalnega prahu 


Osnovne karakieristike: 

- hilrosi: 8 strani/min 

- graficna resolucija; 300x300 pik/inco 

- fonti: od 6 vgrajenih do 32 mo2nih koi opcija 

- vmesnik: RS 232/422 CENTRONICS Parallel 

- vgrajeni spomin: 1.5 Mb RAM 

- Srke: YU znaki 

- grafiini izpis 


3-LETNA BREZPLACNA PRESKRBA Z REZERVNIMI DELI! 







